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ゝ る ん 0 ん 


出す か ら 、 か っ こ が 使え た り 、 計 算 の 順 
序 を 等 る か ら 、 宿 題 の 「 符 え 合 わせ 」 に 
さっ て 使え る 。 計算 用 の 記号 は 、F 1 

に はい っ て いる か ら 画 面 を 見 て 使 ぉ 
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SS ド Sy ま うま AV 223 コンク RS る の 
ぎ は な に を する か 質問 し て くる 。 
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F 1 7 の キー を 使っ て 、 普 を マス 
に 入れ て いこ う 。 上 申 
下段 で 、 並 の 高き が か 
わる か ら お も し ろ い よ 。 
な れ た ら 簡 単に 操作 で 
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4 ゞ の 


お な 3 
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15 で KJMEANS ま 、 
な い を する か どう か きい て くる ん だ 。 
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フン ア S 当 ノ と パソ コン 
プン ア ミリ デコ ョ ヨン ピュ ー ク と パン コン ば 、 とこ か ちか 5) 
ん だ ろう 。 フ ァ ミ リー ベー シッ ク を 使え る と 、 パ ソコ ン 
も 使え る よう に な る ん だ ろう か 。 きみ の 疑問 に 答え よう 。 
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ゲー ム の こと か ら 、 テレ ビ ゲー ム 、 計 算 な ど を 絵 、 文 字 、 
少し は な れる けど 、 背 来 、 パソ ンコ 記号 に し て 表示 する 部 分 。 








ン を 手 に 入れ よう と 恩 っ て いる 人 の 
た だ ため に ミア アコ ンジ コン 


の ちがい を 考え て みよ う 。 
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組ん で 、 人 間 に わか る よう ! 
ログ ラム を 保存 し て お 
く た め に 、 最 低 限 必要 
な セッ ト に な っ て いる 。 
いろ いろ な ちがい は あ 

2 に 条 G2 か 2 


も 茶 的 に は 同じ だ 。 
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ミコ ン と パソ コン は 、 絵 を か く ( グ 


ッ ク ) 機能 が 大 きく ちがう 。BG 
守 TC を 使う と ファ ミコ ン な ! 
『 景 や 絵 を 作れ る 。 と て も 便利 だ 。 


ビー ジニ よう 


に いう と 、BG 用 の キャ ラク タ 


4 
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分 だ け の 個性 的 な 絵 を か を 
(SD2( で の 
パソ コン で 、 動 きま わる マリ 


ぱい の マリ オ は か け な い 。 フ や 〉 


画面 いっ ぱい の マリ オ を か く こ と も 、 ド 
フン の SN スラ DEESGO 
プロ グラ ム の 基 失 は 、 ワ ァ ミ コン も パ 

ソコ ン も まっ た く 同 じ だ 。 だ か ら 。 ファ 
ミコ ン を いっ し ょ うけ ん めい お ぼ え くれ ば 、 
パソ コン に 進む の は むず か し く な い 。 天 
な ちがい の グラ フィ ッ ク 機 能 を 身 に 

け て いけ ば いい ん だ 。 


ゲー ム や いろ いろ な プロ 
グラ ム を 作っ て みよ 












































































































































































プロ グラ ム を 組む た め の こと ば (プロ グラ ミン グ 盆 語 ) 
[は 、 い ろ い ろ な も の が ある 。 ど ん な も の が ある か 、 ざ 
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と だ け は お ぼ え て お いて ね 。 


コン ピュ ー タ の こと ば の いろ いろ 
COBOL 一 一 事務 処理 の 計算 に つよ い 























































































































この 本 は 、 フ ァ ミ コン の 本 だ し 、 フ ァ 上 
ミ コン で ブロ グラ ム を 組む に は BASIC | 
を 使う 。 で も 、BASTC が いち ば ん す 


いん が 』 
な 言語 が ある と いう こ 


FORTRAN と いう 
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言語 で プロ グラ ム を 
作る コン ピュ ー タ も 
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| ひっ こっ 、 ぜ ん おぶ な れ り ゃ じゃ 、 画 面 を 見 な が ら 、 
、 由 ほ えら れる か ん た ん き 。 『 お ほえ て いこ う 。 
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カー ソル と オー ケイ し た て ん 
| OK の 下 に 、 副 が 点 め つ 


カー ソル 移動 キー の 使い 方 し で 


こじ ( は きみ カー ジジ ル | と 言っ て 


08 Pe ここ に 吉 を うつ ょ 」 よ いう 
し る し な ん だ 。 










どれ で も いい か ら 、 


字 キー を ひと つ 
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画面 の どこ に で も 自由 に ーー、( 連続 し て 動き 出す 。 
生生 0402 


移動 で きる ん だ 。 


失 印 の 方 向 に 1 回 お す と 、 
その 労 向 に ひと つ ず つ 
動く 。 


文字 キー を お し 続け 
る と 、 そ の 文字 を 続 
けけ て 書い て いく 中 


面 面 の 左上 の 角 は 、 

「 ホ ー ム ん ・ ポ ショ ー ン 」 
カー ソル の 基本 の 

位置 だ よ 。 
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セッ ト さ れる ん だ 。 
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さあ 、 そ れ で は 、 
ロー マ 字 で 、 き み の 名 まえ を 
書い て みよ う 。 
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の 送 の 働き を する キー な ん だ 。 






































































































































































































































































































































そん な 時 は 、 まち が い の 時 は 、 


で ば ん 還 時 い 
2 NNE い り ' て 


これ を 1 回 むす と 、 
カー ソル の 前 の 文字 を 
消す こと が で きる ん だ 。 


2 ーー 
よぶ ん な 文字 を 全 g 


ーー ツン を 
| 消し た い 文字 (A) 
の 後ろ CM) に | 


(③ [NN] を 1 向 あ す と N が 才 に ずれ 、 
1 文字 分 の 詩 白 が で きる 。 
、 の そこ に "を うつ 
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この テク ニッ ク さ る える 
マス ター すれ ば 、 


あれ ? 圏 が 叶 に 
変わ っ た だ たよ ? 


これ か ら う つ 壇 字 は 、 
ぜん ボカ タカ ナ で 
出 て くる ぞ 。 












アァ イ ウ ェ ォ な と の 
小さ い 廊 字 を うち た い 
と き は 、 


みょう 宇 と 名 まえ の 
間 な ど 空 自 を あけ 
VOX29S0GH 


ザジ ズ ゼ ゾ な どの 
も じ 
文字 を うち た いと き は 、 


スベ ー ス バー (いち ば ん 
下 に ある 長い キー) を 





が ら 、 そ の 文字 キー 
を うつ 。 が ら 、 そ の 文字 キー を うつ 。 うつ 。 
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キー ボー ド に うち こん だ こと ば や 
っ une SSS ニ 1 シン (EN う 7 だ 2 お 









キー ボー ド で 
こと ば や 命令 
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それ じゃ [RETURN] を 使っ て 、 

サッ ちん の 名 前 を 

ファ ミコ ン に お ぼ え させ 、 


が めん ひ ょ ) じ 


- 表 示さ せ て みよ うか 。 
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PRINT (プリ ント ) は 
円 か ら 皿 まで の 文字 や 
記号 を 画面 に 表示 し な さい 
と いう 命令 な ん だ 。 
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お ぼ え た 六 字 。 
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「 画 男 デ ー ツ 」 の 数 字 や 記号 の 意味 が びわ かれ ば 、 お ず か 








し そう な 背景 も 、 す ぐに 楽し り で か ける よう に な る よ 。 


50 ペ ー ジ の テレ ヒ 画 面 を 、 キ ー ボ ー ド 
か ら だ れ に で も う て る よう に 、 実 に する 


が 


と 下 の よ うに な る 。 こ の 記号 の 意味 と キ 
ー ポ ボー ド の 使い 方 を 解説 し よう 。 
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)6 の 27a の 


色 の 番号 は [enww | キー で か える 。 


の キー を 10 回 お す と 、K の 自 が ぁ 


ら わ れる 。 
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スペ ー ス バー を 一 央 おぉ す と 、 面 面 に w 


が うち だ され る 。 賠 よう に 


に し て 、 スペ ー ス バー を お ぜ ば コー ド が 


か ける 。 


みぎ 。。 いと う 305b ひだ り イン サー ンド 
右 に 移動 は IDEL|」、 左 へ は [INSI だ よ 。 
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エス ケー プ ボ タン を お す と 、 左 の 写真 の 
よう に な る 。 総 が 一 部 分 消え て も 心配 な 


W 。 
ンー トマ keucs 


COPY の と ころ へ 動か そう 。 そ し て 、 
スペ ー ス バー を お そう 。 
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SELECT モ ー 
の 023 SN 時 |||!!||| 間 
1 回 お す と 、 カ ー ソ 
ル も 右 へ 1 つ ず っ 動 
た これ だ と 大 
へ 絵 を か いて いく と 
き は いい が 、 左 は し 
の コー ド の よう に 下 
へ 絵 を か いて いく と 
き は 木 便 だ 。 そ こ で 
COP Y モ ー ド を 使 
うわ け 。 ま す 、 カ ー ソ ル を X:O1 Y・: キー を お し て みよ う 。 コ ー ド が か けた だ 
" ろう 。 次 に ls| を お すま で は 、 
キー で 同 ト キャ ラク タ を か き 続 ける こと 

きる 522 だ お 
左 と 右 の コー ド が 
か き 終 わっ た ら 、 
ls| 2005G 
遇 (カー ソル ) の 
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OOI(GO つ 0 くろ 8 
す 。 そ し て カー ソル を 














カー ソル を も っ て き 


に 男 | SM 「 HH 還 還 の 0 の を う : 






























































いと ー 
も 1 。 な か 
文字 も 絵 の 中 に か ける そ ぞ そ 
SELECT モ ー ド と COP Y モ ー ド を 使っ て 、 下 の 
写真 の よう に か けた か な ? 











OMPU う 支 季 は 回 5 し <、 いち ば ん 下 に ある 
し で 次 づ 2 


で も 、COMPUTER と い 
2 CHAR の モー ド に 


は な GE 
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6HAR モ ー ド に する と 、 キ ー 
ポー ド か ら ア ルフ ァ ベ ッ ト も 数 季 
や 記号 、 そ し て カナ モー ド に すれ 
ば 、 タク カナ も 共 の あつ か いと し 
て B G 面 面 に 入れ る こと が で きる 
ん だ 。 

COMPUTER の と ころ を 、 
ファ ミコ ン と か きか えて みよ う 。 
T ER は スペ ー ス ペー を 3 固 お せ 
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回 | *- を st て 、 MO VE モ ー 
ド に し よう 。 こ こ で 借 う の も 、 
と と カー ソル 移動 キー だ 。 

COPY で は 、 で ひろ っ た キ 
ャ ラク タ は キー を お せ ば 、 ず っ 


と か けた 。MO VE で は 、 回 で ひ 

















































































































































































































































































































ろ っ た キャ ラク タ は 、 カ ー ソ ル 移 動 キ 


ー で 移動 させ 、 ネー を 1 回 ぉ し 
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た 場所 に 、 置 く こ と が で きる 。 
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に カー ソル を 
移し て 、 同じ こと を こり 
か えす 。 
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わこ の の 


せっ か く 〈 く 苦労 し て 
か いた だ の に へ 。 





FTLE や CHAR を 選ぶ と き は 、 し て し まい 、 も と に も どす こと は で き な い 。 
っ か り カ ー ソ ル 移 動 キ ー を お そう 。 ー 面 注 全 部 を や りか えす と き に だ け 、 

CLEAR の と ころ で スペ ー ス バー を CLEAR は 使う よう に な っ て いる 。 
お す と 、 せ っ か く か いた 昌 G は 全部 消え 画面 を 作っ て いて 、 一 部 分 だ け 消し た い 
と き は 、SELECT 
モー ド に し て 、 消 し 
た い キ ャ ラク タ の 上 
(な き カー ソル を 移動 
じ て で 、|D| の キー を 
お せ ば 、 そ こ だ け 消 
すこ と が で きる よ 。 

CLEAR モー ド 
に は 気 を つけ よう 
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まっ な < 日 を と っ て お くに は P 









い ゅ つ で も 、 画面 デー タ を 見 な が ら 5BG 
を 作る ん じゃ た ま ら な い 。BG を カセ ッ F | し E モ ー ド を 選ぶ こと 、 
ト テ ー プ に と っ て お く の が F | し E モ ー EElE 箇 ひら (ひと さと 】59 ら と 
だ だ し 、 カ セツ ト テ ー プ に 保存 する た 
め に は 、 も ちろ ん 、 テ ー プ レコ ー ダ 
が 小 要 に な る 。 次 の ペー ジ で 、 任天堂 
の デー タレ コー ダ を 例 に と っ て 、 つ 
な ぎ 方 と 使い 方 を 説明 し よう 。 


LOAD 
SAVE で 保存 し を BG を 次 に 遊 
ぷと き に 、 フ ァ ミ コン に 各 す 働き 。 






SAVE 
今 、 テ レビ の 和 画 庫 に 出 て いる 
B G を テー プ に 保存 する 働き 。 
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まずは 、 キ ー ボ ー ド と デー タレ コー ダ の つなぎ 方 か ら 


田 英 し て みよ う 。 
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ト _ LOAD SAVE 交 半 2 


1 この 1 
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つなぎ 口 を まち が えな いで 、 放 と 黒 の コー 
ド が と 中 で 交差 し な けれ ば だ いじ よう ぶ だ 。 


ちょ ) せつ 


ボリ ュー ム 調 節 
- ダイ ヤル 













ポリ ユー ム は 、 白い 線 が まん 中 より 
大 に ある こく らい に する と よい 。 
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ここ まで で きた ら 、 デ ー タ 
名 分 が 軸 る まで ” レコ ー ダ の 方 を 動か す 。 テ ー 
テー プ を まき と る 。 ポ ん い か た ん じ か ん よう 
SssssssssssasssssssssssZS(G ミ SU た 必 用 le の 2RRR 間 月 少 
上 ゴゴ 日  。 の が 和 備 用 。 連 諾 科 朋 の テー 
プ を 使う と 、 た くさ ん ブロ グ 


き お く 


ラム や BG を 記憶 さき せ す ぎ て 、 


PLAY ポ タン と 赤い 
REC ポ タン を 同時 に お す 。 い ぎ よび 出 そ う と する と き 


き が す の が 大 へ ん だ 。 そ れ か 
ら 、 テ ー プ の 初め に 録音 きれ 
な い 自 や 秀明 の 部 分 が ある け 
ど 、 そ れ を まき と っ て 使 お う 。 





そう し た ら 、 い ち 
ば ん 左 の 大 きめ の ボ 
タン を 、 赤 い ボ タン 
EVA に お 22. ぐ 、 
ミー ホー トド の | mem 
を すぐ お そう 。 

左 の 画面 に な る は 
ず だ 。 これ で 50 ペ ー 
ジ の 総 が 画面 に 出 た 
ら 、S TO P ポ タン 

ip 


を お し て 記憶 完了 だ 。 
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Ju Wi 本 RN Nu NAS い 
バニ 
い ーー 
プ ブログ ラム も 記憶 で ご きる 
0 言 | 思 
店 に ルレ ゆ 
に か い せつ 5 お な 、 ほ う ほう に と お く 
次 の 章 で 解説 する プロ グラ ハム も 、 同 じ 方 法 で 記憶 させ 
5 ひつ よう SS せつ 
る こと が で きる 。 す ぐに 以 要 な る か が から 、 い つ し よ に 説 
めい 
明 し て お こう 。 

B G 画 面 と ちがっ て 、BAS1IC の 場合 に は FILE と いう モー ド は な い 。 自 
分 で キー ボー ド か ら 
SAVE? と うち 
の OSN 
















(30 ロジ バン ポ ( 
NE も 名 まえ か 必要 だ 。 
に イー コ 和 ET 製 の ジン トニ ニン の) 
左 の ポタ ン を 赤い ボ 
グン GiV31 つ 129 に お 
す の は 同じ し 。 そ し て 


の も 同じ 。0K と 出 


き お (《 か ん り よ うぅ 
エム: ニー ーー 


だ た ら 記 憶 完 子 。 


















プロ グラ ム が 
正しく テー プ に 

SAVE さ れ た か 
た し か め て ね 。 


ここ で BG の と き 


ああ ちの 0 


の は 確か め る こと が 
必要 と いう こと だ 。 
それ を ベリ ファ イ と 
いう が 、 こ の 作業 は 
と て も た いせ つ だ 。 
テー プ を まき も ど 
し て 、 下 の 写真 の よ 
う は ギー ボー ド が か らち 
錠 肌 EDN 
は 、 赤 い ボタ ン は お 
さき ない で 若 の 白い ボ 
タン だ け を お す 。 
これ で 、O0K と 面 
面 に 出れ ば いい けれ 
だ SU 大 の 清真 
の RISA2G2 う 27 だ | らき 
SAVE か ら や りな 
お す 必 要 が ある 。 






べ リ ファ イ 1 分 、 
うち な お し 3 時 間 





L し OAD? "TEST" | 





























ビー ジュ ーー が 。。 め ん も う ーー ー ドー li 
日 ロ 国 届 を ご 。 テ レビ に うつ そう 
B G 画 面 を S AVE し だ ら 、 も う 電 源 を 切 つ て も だ いじ よ 


B G 画 こら だ | 
うぶ 。 そ れ で は 、 も う 一 度 画 面 を テレ ビ に うつ す 方 法 は ゃ 


が めん フ ア イル えら 
画面 の F1LE を 選 





BG GRAPHIC 
ん で スペ ー ス バー を 押す まで は SAVE と 同じ 。 
ー ド か ら |L| を うち こむ 。 そ 


C ボ 
し Py も 26 さ 3 | 
6 の 名 まえ を うち こん だ ら RETURN | 


3 陸 2 ルポ の を おす 。 























































































































し や し ん お な 


写真 の よう に 同じ 





こと ば が 四 回 出る と 


クタ を アミ コン に 移 
し 終わ る 。 移 し 終わ 
る と 、 い き な り BG 
の 画面 が テレ ビ に 映 
し 出さ きれ る の で 、 テ 


コン を と の うる 


ZZZZZ リ 
(00 ウン 


全 


用 用 用 川 商 





し しき am 


HLHJLHUH コ ン 
し も も も すれ さ 3 























































































































プロ グラ ム を ファ 


この あと に 、 プ ログ ラム が テー ブ に 入っ て いる と し て 、 
プロ グラ ム を し L O A D す る 方法 も 説明 し よう 。 


まず 、 回 *-sr し て か ら 、 回 | * 


で ME 愉 S エ で 














ーー 共 公 全 エ で 
どど ーー ご ご GRRPH エ で 
マーー ビ END 


よっ どっ こさ KEY せ N マメ 


上 8 5 









































の に 


ー を お す 。 す る と 、GAME BASIC 画 


めん 


面 に な る 。 


E 和 
を 選ぶ と 


GAME BASIC の 画面 で |1| 





左 の 画面 に な る 。 そ し た ら 、LOAD? と し 
て 、 プ ログ ラム の 名 まえ を うち こも う 。 そ し 
6 FTURN | て PLA Y ボ マン を 
お す 。 LOAD し 終わ る と 左下 の 画面 に な る 。 


か ん りょう 3 
72222/231509 ク の 


ム が な い の で 、 も ちろ ん 、 な に も 始ま ら な い 。 





























カセ ツ ッ ト テー プ は どん な も の で も いい けど 、 合い 方 に 
ちよ つと し た コツ が ある ん だ 。 


名 プロ グラ マー は 、 


テー プ を ぜ い だ ぐに 使う 


あと で 整理 が 
楽 な ん だ よ 。 





(7⑫ 








た ん じ か ん よう 


前 に も 書い た が 、30 分 以下 の 短 時 間 用 
の テー プ が 使い や すい 。 カ ラオ ケ 用 の 15 
分 く らい の テー プ を 安売り し て いる こと 
が ある か ら 、 そ ん な 時 に 、 何 夫 か 買っ て 
お . く と MOMo5 

ちょ っ と ぜいたく な よう だ けど 、A 面 
に は プロ グラ ム と BG は 1 本 だ け 、B 面 
に も 1 挫 だ け に し て お く と 、 あ と で プロ 
グラ ム の 数 が ふえ た と き に 能率 的 だ 。 

また 、 テ ー プ の ラベ ル に は 、 必 ず 、 プ 
ログ ラム や BG の 名 まえ を か いて お こう 。 
ご 0 の RMNESS220 ロ 0 グン 2 バ 73N80XPSI と 
き 世 軸 る あま 
テー プ ブ は 安売り で じゅ うぶ ん 














第 づき 








OS の: 











(73) 


FN 
ロ 
N 


BY9B: 








NS-HUBASIC V2,1IA 
@ NINTENDO/ SHARP/ HUDSUN 


962 cygl 表 ヨコ < ゴゴ 
カコ イイ ゲー ムダ セ 
eN ERROR 







いつ も は 、 カ セッ ト を 
さ し こ め ば ぱ 、 す で 
ゲー ム が 始ま る の に 。 











ゲー ム な ん か 
Mc 
出 て こない わ よ / 














あん な うち か た で 
ペー タッグ / 会 合 が きけ る か っ / 


まじ め に や れ 。 














プロ グラ ム を 動か す な ぜ か と いう と 、 ま だ 





命令 は 、 還 IIUIINILRETURN | と きみ た ちか ら な へ ん に も 
だ よ 。 教 を し られ て ませ ん も の 。 










2 まり 
ファ ミコ ン の 








か らっぱ ぽ 
な ん だ よ へ ん 。 


"し か し 、RUN て うっ て も 、 
今 の ぼく に は 、 ゲ ー ム を 出 
こと は で きま っ し えん / 






St 


今 まで 凌 ん で きた 
カセ ッ ト は 、 

ひと つの ゲー ム ょ を 
いつ で も で きる よう に 
すでに プロ グラ ム 


され て いる 。 SG 


( N。 ぶ 、「 フ ァ ミ リー ベー シッ ク 」 は 
ンク ) 


ぬ わ っ は っ は っ は っ 、 
きみ た ち が キ ー ボ ポー ド を つか っ て お どろ いた か ー っ 。 
いろ ん な 知識 、 つ まり 
29 ゲ が ラム を 、 う ちこ ん で 
くれ な くち ゃ 。 


ぼく は 、 何 も 
で き な い の 
だ 








ゲー ムカ セッ ト は ご (新しい こと は 
その ゲー ム を お まえ 
する だ け 。 


ぼく は 、 う ちこ まれ た 
新しい プロ グラ ム を 
テー プ に 記憶 きせ れ ば 
どん どん 恩 い どぉ り の 
ゲー ム を 作れ る 。 


た だ の 箱 に も 
な っ ちゃ う の が 、 
の アミ ペー ベツ 


な ん だ ぜ 。 














ルル ス ペッ 
英語 が で き な い と 
使 を な い の ? 


どっ ち に し て も 
新しい こと ば を 
お ぼ を な くっ ちゃ 
な ら な いん だ ろ 。 


100 や 200 の 


日 本 語 は 
知っ て る だ ろ 。 





それ で 、 い ろ ん な 


2 その くら いな ら 
で きち ゃ うん だ か ら 、 0 SN 
こん な 安い の 
0 お ぼ え られ そう …。 


2 が 5 

お まじ な い の 
つも り で 

お ぼ ば えれ ば 

か ん た だ た ん さる 。 








事由 に な る こと 
_ まち が いな し き / 


プロ グラ マー 見 百 い 
お ひと りさ ま 
ご あん な ーー 一 いみ 








いよ いよ 、 マ リオ を テレ ビ 画 黄 に 出し て みよ う 。BG 
GRAPHIC の よう に 絵 を 組み 合わ せ て マリ オ を か この 
で は な く 、 記 号 や 数 字 で よび 出す ん だ 。 


SPRITE ON 計 。。。。。 


キャ ラク フタ を 範 厨 に 出せ と いう 合 本 
令 。SPR 1 TE は 妖精 と いう 意味 。 
が めん > た ィ 


画面 を 動き まま わる か わい い 妖 精 だ 。 


DEF。 GRIIE 0, (0.10006 CME 
$(O)+CHRS$(1)+CHR(2)+CHRS$(3) 





マリ オ 、 レ デイ 、 ペ ン ペ ン …… 

l ろ い ろ あ る キャ ヤラ クダ の うち 、 ど の 
明細 キ セ ラ フツ が 指定 する 。 D E F は 、 
DEFINE= 定 義 す る と いう 旧 味 。 


SPRITE O, 1OO, 1Co 且 0 
5 画面 に だ なつ だ 
イズ 、 
ンタ パ 





っ だ た poe 
長い けど て いね い に 


ん oYS94 り MG の 





画策 に キャ ラフ タ を 出せ っ どの 
キャ ラフ マガ 指 定 っ それ を うけ て 、 
画面 の どこ に 出す か きめ る 命令 。 


(82) 





PRITE 〇 の N 


5 っ 5 


Ba 8 PcBascBS 


BR ェ ィ E の . 1 の の の: 16 ら 6 


に 


に 


を 


マリ オ は 、 ち ゃ ん と 出 た か を ? 同じ 
SP 内 TE な の に 、 使 ぃ 方 が 3 つ あ る 。 し 
か も 、 こ の 3 つの うち どれ が な ぐ で て も : マ 
リオ や は ほか の キャ ラク タ は 面 面 に 出 て こ 
な いん だ 。 

と ころ で 、 こ の 面 苗 を 一 度 消し て し ま 
ED、 ②。、⑧ を また りら 事 を いい 
と 、 マ リオ を 出す こと は で き な い ん だ 。 
な ん ど で も 使う た め に は 、 行 番号 を つ 
<。、 プ ログ ラム すれ ば いい 。 (も う 
少し 長い プロ グラ ム な ら 、 カ セッ ト テ 
ー プ に 記 層 き せる の も いい 。) 











きょう ぼん ご 


ぞ れ で は 、 これ に 行 番号 を つけ よう 。 
まず 、 ① の SPRITE ON の 8 の 上 に ヵ カ 
ー ソ ル を 移動 する 。 IN8|*ー を 3 回 お 
し て で きた 先 白 に [1][O| OIIRETURNI と 
する 。② も ③ も 向上 こと を し て 、 行 番 20、 


30 を つけ よう 。 





10」SPRITE ON 

20]DEF SPRITE 0,〈0,1,0,0,0)= 
CHR$(0)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$ 
(3) 

30| SPKITE 0,100,100 


マリ オ に 名 まえ を つけ る 












SE プロ グラ ム 上 で の マリ オ に つけ 
ビル つ y 電 を ば ん どう 
る 名 まえ (番号 ) 。O ン フ ま で 、 
自分 で きめ だ 和 療 号 で よい 。 ここ の 数 字 は 、 あ と 
キャ ラク 番号 と よん で いる 。 で ひと つ ざ ずつ 説明 。 





キヤ ラフ タテ ー ブ ル 
A の 四 骨 の 四 す み の 半 
辿 を た 入れ る と 、 マリ オ 
が 画 厨 に あら われ る 。 





の 3 
20 行 の キャ ラク タ 閉 号 を 、1 に し て も の か っ この 掛 の 才 字 を 、』 ほか の キャ ラク 
2 に し て も ……7 に し て も 、 画面 に 出 て タタ の 四 す み の 番号 に 変え ん る と 、 そ の キャ 
くる の は マリ オ だ け 。 と ころ が CHRS ラク タ を 画面 に 出す こと が で きる ん だ 。 


(84) 





テレ ビ の 画面 を [SHIFT| と 
を 、 い っ し ょ に お し て 漠 し て し まう 。 マ 


ント ロー ル 


リオ が 残っ て いる か ら 、 ICTRI [pl を 
いっ し ょ に お す と 、 も う 画 面 に は な に も 


cc を [HISIT[FETORN」 

(また は [FZ|) で アプ ログ ラム リス ト が 画 
苗 に 出 て くる 。 リ スト の 下 に 、 上 の レデ ィ 
を 面 に 出す プロ グラ ム 25、40 行 を うち 
こん で みよ う 。30 行 の 下 に な っ て いて も 
だ いじ ょ うぶ 。 

入力 し お わっ た ら LIST し て みよ )。 
10 SPRKITE ON 
20 DEF SPRITE 0,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(0)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$ 
(3) 
25 DEF SPRITE 1,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(28)+CHR$(29)+CHR$(30)+C 
HR$(31 ) 
30 SPRITE 0,100,100 
40 SPKITE 1,100,120 


10 符 の ON の 0 は オー で 、 他 は ゼロ 。 


















左下 の リス ト の よう に きれ い に な らん 
で いる ね 。 こ ん ど は 、 プ ログ ラム を 動か 
し て みよ う 。 [RIUIINIRETURN| ( ま 
た は [|F8| ) と する と 、 下 の 写真 の よう に 
682 つ 7 





キャ ラク タ 番 号 が 、0 一 7 まで 8 こ 用 
意 き され て いる と いう こと は 、 マ リオ や レ 
ディ 以外 に も 、 あ と 6 この キャ ラク タ を 
前 に 出せ る と いう こと な ん だ 。 

と ころ で 、 画面 が 文字 で 見 に くい 。 

に @) り ょ よく 
[5 GIILISILRETURN] ょ あす る 。 
[RIIUINIRETURN RETURN| す ぁ と ……CE き 


は 、 画面 を きれ い に す る 命令 だ 。 








30 行 、 40 守 が フリ オ と レデ イィ を 出す 位置 を きめ て いる 
こと に は 、 も う 気がつい た と 四 う けど 、 ど う や っ て 思う 
と お り の 場所 に 出す の が 説明 し よう 。 















3O SPRITE Dj 


キャ ラク 々 番号 O の キ 
ャ ヤラ クタ (マリ オ ) を 


40 SFPRITE 1, 


キャ ラク 番号 1 の キ 
ャ ヤラ クマ (レデ ィ ) を 


上 の 命令 は 、 解 説 の よう な 意味 
を も つて いた の だ 。 

ファ ミコ ン の 座標 は 、 小 学校 で 
習う も の と は 少し だ けち が う 。 算 
数 で 人 っ X 電 は 同じ だ が 
Y 軸 は 下 へ いこ ほど 数 が 大 きこ な 
る 。 ま ち が え な いよ うに 。 

また 、 各 キャ ラク タ の 左上 の 角 


を 表示 する 座標 と し て 指定 する よ 
つみ ewsy 思 四 欠 っ だ 





100, 


左 か ら 100 ド ツ ト め 


100, 


左 か ら 100 ド ツ ト め 





99 か ら 100 ド ツ ト め (Y が ガ 


100) に 出せ 







CX が 100) 





120 上 か ら 120 ド ツ ト め (Y が 


120 に 出せ 








CX が 100) 


の 

月 * 

で 16 
位 
置 * ツ 
を ト 
指 v 

定 : 

す 

る 





マリ オ や レデ ィ な どの キャ ラク タ は 、 
図 の よう に 16 ド ッ ト X16 ド ッ ト で で き て 
いる 。 だ か ら 、30 行 を 
SPRITE O, 100, 230 
ASS の 0 テレ ビ の 下 に マ 
リオ の 顔 だ け 見 を て いる こと に な っ て し 
2 が 





マリ オ の いろ いろ ボ ポーズ 


(88) 


1 
普 


UN 
= 


且 " に 





0 
5 CLS:I=0 2 
10 SPRITE ON R 
15 FOR S=0 TO 6 1 
20 DEF SPRITE S,(0,1,0,0,0)= |? 
CHRWCID+CHRSCIT1D+CHRSCH2+ 
CHR$(I+3) 靖 
30 SPRITE S,100,20+| ま 5 ヤ 
40 に | は 4 3】 
50 NEXT 











ここ で は 還 還 E 拓 OiiCE 滑 こ 
の 使い 方 を 覚え よう 


これ まで は 、O と か 1 の 数 字 だ つた が 、15 符 
の S を 入れ る 。S は O か ら 6 ま で か わる カ ら 、 
自動 的 に キャ ラク タ 番 号 も O の て 6 まで か わる 。 
は ぶさ まれ だ プロ グラム 20 DEF SPRITE |S|,(O, 1, O, O, O) 


の 人 容 を 、06 ま で LCHRs(D+CHRS 1)+CHRS( 有 2) 
の Z 回 くり が ガ えせ 、 と 










FOR と NEXT に 





いう 意味 。 +CHR$⑱1 け 3) 「 は 5 持 め で O に きめ て ある 

これ を FORTO 20 行 の キヤ ランタ | | か ら 、 邊 か ら O、0+ 1 、O+ 2、 
ン NEXT の ルー プ と 療 号 と 同じ に な る 。 | | O+ 3 で 四 す み の 番号 に な る 。 
いう よ 。 30 SPRITE |SII00!, 









マリ オガ 出る X | > は 、 か け 算 の 記号 。「 は O だ か ら OX5 も O で 、 


ざ ひ } ぅ ば ん ざ ぅ ェ ワイ 
座標 は ひか わら な い 。! キャ ラク フタ 秋 号 O の マリ オ は 、X : 100、Y : 20 に 出る 。 


40 4 コン ピュ ー タ 記 党 の 「=」 は 、 
算数 の 等 号 と 少し 意味 が ちがう 。 

」 を つぎ か ら (1+4) と し て 使い 

50 NEXT 電 培 っ 拉 
な さい と いう 意味 だ 。 だ か ら 50 行 か ら 


15 待 に も どる と き 、O だ っ だ 1 は 、1 =4 に な つて いる 。2 回 


め の ル ー プ に は いる と 、8S は 1 に な る 。 20 条 の キャ ラク る 舌 号 
も 1 。CHR$ の ガ つ ご 内 も 先 か ら 4、5、6、 フ と な る 。 



































































































































2 














FOR- TO- NEXT 
を つか わな いで 、 フ ボー ズ 
(24 レル レゴ rk ん 4 ョ レル アパ 


を の せ て お こう 。 


=1INB 半 |NIgl0 
IF-THEN、 

FOR-TO-NEX 千 
GOTO、 


だ だ 、 便利 な 命令 
お ぼ え る と 、 プ ログ ラム 
も 短く な る し 、 ま ち が え も 
少く な る ん だ 。 そ れ で 30 
こく らい の こと ば が 必要 に 
に と っ 72c た の 














10 CLS 

20 SPKITE ON 

30 DEF SPRITE 0.(0,1,0,0,0)= 
CHR$(0)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$ 
(3) 

40 DEF SPRITE 1,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(4)+CHR$(5)+CHR$(6)+CHR$ 
?④) 

50 DEF SPRITE 2,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(8)+CHR$(9)+CHR$(10)+CHR 
$(11) 

60 DEF SPRITE 3,〈0,1,0,0,0)= 
CHR$(12)+CHR$(13)+CHR$(14)+C 
HR$(15) 

70 DEF SPRITE 4,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(16)+CHR$(17)+CHR$(18)+C 
HR$(19) 

80 DEF SPRITE 5,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(20)+CHR$(21)+CHR$(22)+C 
HR$(23) 

90 DEF SPRITE 6,〈0,1,0,0,0)= 
CHR$(24)+CHR$(25)+CHR$(26)+C 
HR$(27?) 

100 SPKITE 0,100,20 

110 SPKITE 1,100,40 

120 SPKITE 2,100,60 

130 SPKITE 3,100,80 

140 SPKITE 4,100,100 

150 SPKITE 5,100,120 

160 SPRITE 6,100,140 
























せつ か こく だ か ら 人 BE 時 
時 呈 呆 還 名 まえ を 100 こ ご 害 く ブロ グラ ム 
を 作 つ て みよ う 。 1 ] 

2 メサ ザ タタ 
メガ % タ の, 
メサ ザ メタ 2 クタ je 0 5 
2 タッ 20 INPUT 2 マエ” N$ 


9 ダー ) 30 FOR Il=0 TO 99 


ご 40 PRKINT N$ 
50 NEXT 」 


FOR、TO の 0 は オ - 














-、 他 は ゼロ 






着 上 の プロ グラ ム を うち こん で 、RUN し ょ 


ひょう じ じ ネ ん な ら に め 3 
9 計 99RSSASE と ささ ん BS めき 2 の 宅 ま を 天 












We Newernmnemmn や mer 
# 





] を ひと つう ちこ むだ け で 
画面 いっ ぱい に な る 。 











10 CLS 

20 INPUT "お TH",N$ 
30 PRINT N$ 

40 GOTO 30 








10 CLS 

20 INPUT "TP",N$ 
30 PRKINT N$ 

40 |=|+1 


2 番 め の プロ グラ ム は 、 い つま で も 終わ ら を な ぃ 。 | 90 IF l>=10 THEN END 


終わ ら せ る た め に は 、 有 有 の プロ グラ ム に する 。 | 50 GOTO 30 軸 

















めい れい 


さて 、 い よい よ DEF SPRITE 命 令 の 中 の 数 字 ( パ ラ 
メー タ ) を みて いこ う 。 こ この 数 字 を 変え る と 、 い ろ い 
ろ お も し ろ い こと が 起こ る ん だ 。 


際 キーーーーー 16 ド ツ ト ーーーーーー 一 思 ドーー8 ド ッ ト ー 一 = ヶ | 


8 
N 
NE 
16 ト 
民 
ツ 
[ ト 


2 っ の 





87 ペ ー ジ で 、 マ リオ は 16 ド ッ ト X16 ド っ て いる 。 と ころ が 、 レ ーー ザー だ け は ち 
ッ ト で で き て いる と 書い た 。 キ ャ ラク タ が う ね 。 小 さき な を 四角 に は いっ て いる 。 





テー ブル A の 単 で 、 マ リオ か ら ニ ッ ト ピ レー ザー を 出す た め に は 、 下 の よう に 
390m ま いで は 。 同じ 天 き さ の 四角 に ( は い 。 すれ ば いい 。 SS 0 
ご は いし }( ば ん ざ う @ う せん ど エク クス は ん て ワイ は ん て ん 
当 優先 度 ン X 反 


DEF SPRITE_ 0,。 (O,D] 0, 0,O)=CHRS(208) 


今 まで は 1 だ つ だ が C'H R$ の 指定 は 


今回 回 は 0 と 提 定 ける 。 ひと つ だ け で いい \。 








DEF SPRITE OXO,O, 0, O, O) 三 CHRS$(O) 











で ん 


CHR $( 0 ) ひ と つ で 、 マ リオ を 出 そ う と する と … 堪 の よう 
な 4 分 の 1 の マリ オ が 出 て し まう 。 

ファ ミュ コン の 画 苗 に 出る 支 守 は 、8 ドッ ト X8 ド ッ ト だ か ら 、 
4 文字 分 で マリ オ の キャ ラク タ で で き あ が っ て いる こと に な 
る 。 そ し て 、 レ ー ザ ー は 1 生 分 だ 。 

合成 番号 0 と いう の は 、1 生 分 で キャ ラク タ を 出す と いう 


仙 品 I 選 人 首 6@⑯ 用 こと で 、 1 だ と 4 季 分 を 合成 し て キャ ラク タ を 出す こと だ 。 





CHR お の つい で に 、 取 扱 角 
説 書 の 108 一 109 ペ ー ジ に 
な に が お が いて ある の か 
プロ グラ ハム を 組ん で 


184 か ら あ と に は 、BG の キャ ラク タ 
が で て る 。 と 、 い うこ と は 、 日 G も プ 
0 ロク トン AG で の 32 と 7 きる の ミ VS の 


の 7 


だ か ら 、 マ リオ を 出す と き に は C 是 R $ が 4 つつ 必要 な ん だ 。 


10 CLS 

20 FOR T=0O TO 255 

30 PRINT T "iCHR$(T), 
40 NEXT 








FOR、TO の 0 は オー、 他 は ゼロ 


BG を か く プ ログ ラム 


10 CLS 

20 PRINT CHR$(196) 

30 FOR T=0 TO 13:PRINT CHR$K 
197)j:NEXT 

40 PRINT CHR$(198) 











町 し ぶっ. マイ の 8 人 


い だ り 、 逆 立ち し だり 自 由 自 在 に 画面 に 出せ る ん だ よ 。 









] 


。 ロ 選 巨 葉 一 き 二 OSG コ の の 品 


優先 度 の 番号 の 説明 だ 。 
5 生 20 SPRITE ON 
ERIk コ の アル ロウ ルン / 人 3 30 DEF SPRITE 0,(0,1,0,0,0)= 
うち こん で みよ う 。 CHRWO)+CHR$C1)+CHR$2)+CHR* 
(3③) 





40 DEF SPRITE 1,(0,1,1,0.0)= 

CHR$(0)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$ 

(3) 

50 SPRITE 0,30。30 

60 SPRITE 1,60,30 

70 FOR Il=0 TO 3 

80 PRINTPxxxxxxxxxx” 

90 NEXT 

ーー 
30 行 と 40 符 は 前 し マリ オ だ 。 た だ 伊 移 度 の 

数 値 (パラ メー タ と いう ) が ちがう ね 。 写真 

の 完 の マリ オ が 僕 移 度 0 、 有 が 1。 優 先 度 0 

NM の に あら われ て 、1 


で 文字 や 背景 の 下 に か くれ る こと に な る ん だ 





























生 の 10 CLS 9 
プロ グラ ム を 利用 し て 、 au 
8 30 DEF SPRITE 0,(0,1,0,0,0)= | 
ツア ル ロ ン ルン / 人 2 CHR$CO)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$ | 財 
Eco)gp) (3) セ 


40 DEF SPRITE 1,(0,1,0,1,0)= 
CHK$(O)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$ 
(3) 

45 DEF SPRITE 2,〈0,1,0,0,1)= 
CHR$(O)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$ 
(3) 

S50 SPKITE 0,30,180 
60 SPRITE 1,60,180 
70 SPRITE 2,90,180 





ppjppTee 
へ ん な マリ オ が 
到 p】 に 9 具 Ycll 





CHRS$( O)+CHRS$( 1 )+CHRS$( 2 )+CHRS$( 3 ) 


ひだ り ず 
B ww クム - この まま だ と 、 左 の 図 の 
440 行 の CHRS の の 5 8 
な ら び 方 マリ オ 。 左右 を 入れ か え 
て 正しい マリ オ に する に 

は 抽 の よう に お る 3 


emlst 江 仙 動 眉 損 @】mlstHO9 反 点 の alst こ 全 記 点 61mlsK 人 9 


(95) 








CHRS$( O )+CHRS( 1 ) 上 CHR$( 2 )+CHRS( 3 ) 


は う = キャ ラク タタ ラー 
445 行 の CHR$ の 







正しく する に は …。 





CHRS$( 2 )+CHR$S( 3 )+CHRS( O )+CHRS( 1 ) 


この プロ グラ ム に 、47 DEF 
人 S 下 ( 央 cl.FE2SSE CO SO 


キック クタ ョ ご 


, 1) = と し て CHRS ( ) 
の な ら び 方 は 自分 で 考え よ う 。 
出す 位置 は 、 
80 SPRITE3, 120, 180 
これ で 、X 反 転 、Y 反 転 の パラ 
メー タ と 出 て くる マリ オ の 絵 の 関 


係 が わか っ た か な 。 


CHRS$( O )+CHRS( 1 ) +CHR$( 2 )+CHRS( 3 ) 


も うわ か っ た と 思う けど 
下 の な ら び 方 が 正しい 。 








CHRS( 3 )+CHR$S( 2 )+CHRS$( 1 )+CHRS( O ) 


10 CGEN 3 

20 SPKITE ON 

30 DEF SPRITE 0,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(183)+CHR$(127)+CHR$C105 
)+CHR$(140) 

40 DEF SPRITE 1,(0,1,0,1,0)= 
CHR$(127)+CHR$(183)+CHR$(140 
2+CHR$(105) 

50 DEF SPRITE 2,(0,1.0,0,1)= 
CHR$(105)+CHR$(140)+CHR$(183 
2+CHR$(127) 

60 DEF SPKITE SC0DE.051 12= 
CHR$C140)+CHR$(105)+CHR$(127 
)+CHR$(183) 

70 SPRITE 0,60,180 

80 SPRITE 1,90,180 

90 SPKITE 2,120,180 

100 SPKITE 3,150,180 


総 だ ど と わか り に くい の で 、 支 字 を 使っ た プ 
ログ ラム を の せ て お く 。「CGEN 3」 に つ 
いて は 、 後 ろ の ペー ジ で 説明 する か ら 、 ま ず 
は うち こん で みよ う 。 


理解 で き な く て も 、 と に か く 
打っ て みる 。 それ が 上 達 へ の 








一 \ 起 GS , 必 〇 


s 衣 起 寿 





マリ オ や その ほか の キャ ラク の 出し か だ が わか っ て 
も 、 止 まっ だ まま で は お も し ろく な い 。 こ ん ど は 、 マ リ 
オ を 走ら せよ う 。 画面 を すご い ス ピー ド で 横 ぎ る ぞ 。 










マリ オ が 大 特急 で 陸生 
0 200 SPRITE ON 
EialE32ok=E4 た きま 当 本 | 300 DEF SPRITE 0,(0,1,0,1,0) 
=CHR$C1)+CHR$CO)+CHR$(3)+CHR 
$(2) 

400 FOR X=0 TO 240 

500 SPRITE 0,X,180 

セン ーーー ッ 600 NEXT 


0 の こさ ON、FOR、TO の 0 は オー、 他 は ゼロ 。 


400 FOR X= ミ O TO 240 STEP S 













和 ハ や - こ っ りさ シン ア プ -( レ ./ し と イス 























マリ オ の スピ ー ド が 速く な っ た は ず だ 。 


400 行 め を 、 上 の よう に FOR 一 TO は 、STEP が な いと 1 
か ず スン グン ウン 
つの 数 が よる えて いく ん だ けど こき TE ヒド 


か きか えて みよ う 。 は 
で 数 を 指定 する と 、 そ の 数 の ぶん ずつ ょ ふ 
し 人 SG 0 ES に ES NEodG2o っ 8 の) は 
(05DSEtOKSSIOSzSse 200MASS2 ン 7 
だ か ら 、STEP の あと の 数 を 天 き くす 
れ ば 、 そ れ だ け ス ピー ド も 速く な る わけ だ 。 
























































































































































Ne 100 CLS 
2 200 SPRITE ON 
動か し な が ら 歩 こぐ ぞ 。 300 DEF SPRITE 0,〈0,1,0,1,0) 


=CHR$(1)+CHR$(0)+CHR$(3)+CHR 
$(2) 

350 DEF SPRITE 1,(0,1,0,1,0) 
=CHR$(9)+CHR$(8)+CHK$(11)+CH 
KR$(10) 

400 FOR X=0 TO 240 STEP 5 
500 SPRITE 0,X,180:PAUSE 10 
520 SPRKITE 0 

550 SPRITE 1,X,180:PAUSE 10 
570 SPRITE 1 

600 NEXT 





い れい 


1 行 の 中 で ふ だ つ 以上 の 命令 を 、 続 け て 使 | | フラ ミコ ン が 10 数 える 
うと き の 区 切り に 使う 記 営 。 マル チ ス テー ト | 。| 簡 、 箇 向 を 止め て お こ 
メン ト と いう 。 命令 。 ボー ズ と いう 。 


520 つ GENEE 6 





SPRITE 0, 100, 100 だ と 、0 装 の キ 
ャ ラク タ を X 底 標 100、Y 座 標 100 に 出せ と いう 命 
会 だ っ た 。X と Y の 座標 を 指定 し な いと 、 出 せ と 
須 対 で 「 0 装 の キャ ラク タ を 画面 か ら 消せ 」 と い 


めい れ 
T 


う 命令 に な る ん だ 。 





一 せ 史 つき の 中 の で 中 


ロロ 民喜 謀 


ひよ ょ こ ひ よこ ご 歩く マリ オ 


550 行 め を 550 SPRITE 1.X|.180|: PAUSE 10 
Lot ひ た さら 】 kc っ 


185 に ガ え る 。 


550' SEBRITE 〇 ひ .X1805:PAUSE 


0970 .SPRITE 4.X465 PAUSE |10 


oy に コ に ドド 








こん ど は 、 RIUINRETORN し て も 動か な い 。 な に 1 』 
し た の か な ? いや 、 PAUSE の 後ろ に 攻 字 を つけ な い 


(Y 





、「 な に か キー が う た れる まで 画面 を 止め を さい 」 と いう NNW/ 
『 令 に な る ん だ 。 マ リオ は 、 キ ー を うつ た びに 動く よう に ル 
な っ た ん だ 。 カチ ャ カナ ャ と キー を な ん ども の すら NL 」 
り 止 まっ た り 。 マ リオ と レデ ィ グ の 徒 可 走 が 作れ そ ) だ ね 。 レン デー MA 


(100) 
















横 ぎ ら せ る だ け で な ぐ 、 150 A=1:B=0:C=3:D=2:E=9:F=8・ 
G=11:H=10:1=0:」=230:K=1:L=5 





% 学 <』 四 の z 謀 200 SPRITE UN 

次 寺 を を 替 500 DEF SPRITE 0.(0.1、0.K、0) 
=CHR$(A)+CHR$CB)+CHR$(C)+CHR 
$(D) 

350 DEF SPRITE 1.(0.1.0.K.0) 
=CHR$(E)+CHR$F)+CHR$(G)+CHR 
$(H) 

400 FOR X=| TO 」STEP L 

500 SPRITE 0.X,180:PAUSE 10 
520 SPRITE 0 」 
550 SPRITE 1.X.180:PAUSE 10 
570 SPRITE 1 

580 IF X<230 THEN GOTO 600 
585 K=ABSCK-1):SWAP 1、』: し = し * 
(を 

590 SWAP A、B:SWAP CD 

595 SMAP E、F:SwAP G.H 

600 NEXT 

650 GOTO 300 









一 き 王 GS き 〇 コ 〇 の , 〇 の の 引 O 










s ロ 忌 足 計 


150 符 の A = 1 と いう よう に 指定 する 
と 、 フ ァ ミ コン は A に 出会う と 「 こ れ は 
1 だ 」 と 考え る よう に で き て いる 。 な ぜ 
数 字 を ロー マ 字 に お きか える か と いう と 
つき の SWAP の た め な ん だ 。 













の 値 を いれ か えな さい と いう 命令 だ 。 






マリ オ が 有 へ 向かっ て いる と き に は 、 
ェ ッ クス は ん て ん ケイ 


・K ニ 1 だ 。 で も 左 へ 向かう と き 
ケイ 
に は 、K= ニ 0 に し な く て は いけ な い 。 






ぅ エル ブラ え 

K=ABS (K-1) と いう の は 、0 585 行 の トニ LX (一 1) は 、 し を + 
アブ ソル ー マイ ナス 

か ら 1 へ 、1 か ら 0 へ の きり か え だ 。ABS に し た りー に し た りす る は た らき を も っ 


プラ スマ イナ ス 2R。 ぶり RE じ かず あたい ぃ ら ろ ぎ すす 
は 、+ー の 待 号 は 無視 し て 数 の 値 だ け を 。 て いる 。 有 へ は 、0、5、10… と 進ん で 
あつ か いな さい と いう 意味 だ 。 だ か ら 、 いく けど 、 左 へ は 230 か ら 5 ずつ ひい て 
ケイ 
K は 1 に も 0 に も な る ん だ 。 いか な く て は いけ な いん だ 。 











ファ ミリ ー ベ シッ フ に は 、$ PR 「T 生か ce 


も キャ ラク フタ を 動か ず 命 令 が ある 。 MOV E 命令 だ 。 こ ご … 
れ を 使う と 、 キャ ヤラ クダ は 簡単 に 動か せる の だ 。 





H AN は 、 





























3 

















SO 








、 マリオ と レデ ィ は 動い だ けど 、 ほか の キャ ラク は ど 
うだ ろう 。DEF MOVE 命 令 を も う 少 し 調べ よう 。 


し 特 間 泊 2" 4 ば ん ご どう の た の 
_ 動作 番号 OZ この 番号 は 、DEF 


SPRITE の と き と 和 癌 じ よ うに O 
まで 自分 で 指定 する 。 


キャ ラク フタ の 種類 0 一 15 この 凌 号 は 、 
大 ペー ジ の 図 の こおり 、 鞭 号 と 出 て こる 
キャ ラク タマ は きめ られ て いる 。 出し た い 
キャ ラク タ を 番号 で 選ぶ こと 。 


1 り コ = 細い (9/ コ (9) に 1 HH 語 に 電 交 に アグ 6 用 


動く 訪 向 の 指定 OB8 ご こ の 番号 は 、 図 
の よう に O 8 まで 選べ 、O は 止ま つた だ 
まま に な る 。 訪 向 の 番号 を 指定 すれ ば 、 
自動 的 に 動 ご 方 向 に 合わ せ た キ ャ ラク タ 
ガ 画 厨 に 出 て こる よう に な っ つて いる 。 






































動か す 速 さ 
1 >255 
キャ ラク タ ガ が 動 ご 速 さ 。 
1 が いち ば ん 速く 255 だ と 、 
と て も お そい 。 
全 移 動 時 255 1 回 の MO VE 章 


命令 で キャ ラク タ ガ が 動 ご 量 。 こ 号 
の 数 字 が 1 ふえ る と 、2 僅 達 <| | ? 
まで 動 ご 。 画面 を 一 度 横 ぎ る だ 
め に は 127。 二 度 な ら 255 を 指定 
する 。 


ざ 1 


復 先 度 Oー1 O で 背景 や 文字 の 上 に 、 
キャ ラク フタ が 出 て 、1 だ と 背景 な どの 下 
に か これ る 。 


な SS 
を 








下 の プ ログ ラム で 

キー を うつ だ びに 
| 人 倫 な ん 番 の キャ ラフ タ 
に ご が で て くる の か 
( ペッ よく わか る よ 。 


20 FOR K=0 TO 1 
30 FOR |=0 TO 7 


0 
50 J=I| 





1 ya 際 


、 3 つの 命令 の 組み 合わ せ だ 。 

ON 一 っ キャ ラク タ を 画面 に 出す 命令 

IVE (一 ) 一 動か す ネ キャラ クタ を 指定 

E 一 一 っ どの キャ ラク タ を 動か すか を きめ る 


の 画 と ③ の 一 は 同じ 数 字 に する 。 


o 
o 


めい 
命 


10 CLS:SPRITE ON:J=0 VE (で 20=9PRINN SN 5) 


127 0720 
80 DEF MOVE 〈|)=SPRITE(J,3,1 


40 IF J>=8 THEN 』=I+8:GOTO 6| 127,0,2) 


90 MOVE IEPAUSE 
100 ERA I 


60 LOCATE 1,18:PRINT “キャ 529 110 NEXT:J=8 


120 NEXT 


70 LOCATE 1,20:PRINT "DEF MOI130 PAUSE:GOTO 10 








動き 出し た ら 、 指定 され だ 移動 量 を 動き 終わ る まで 上 
ま ら な い MO VE 命 令 。 こ れ じ ゃ 、 ち よっ つと 団 る ね 。 目 
め だ たり 、 消 し た りす る 方 法 を 考え て みよ う 。 


UNA の の) 
回 多 ア 准 し 
つき ぎの 50 行 を 
だ し て みよ う 。 





600 PAUSE 100 :CUT 









レデ ィ は と 2 


に ip 不信 見 と < の レデ イィ だ けが 


止ま つた 。 レデ イィ も マリ 
オモ も 止ま る 。 

CUT の 後ろ の 数 は 、DEF MOVE 
キャ ラク ク 番 


UTAOS 4 








な か 1 
の か っ この 中 に 指定 し た 、 






号 だ 。 


こん ど は 
レデ ィ と マリ オ を 
まこ 1 と 








0 





に 5 台 。 了 sw MO 
アン ま 中 。 Ro 条 


へ へ 


テニ プー で の ドク ンー たる デー ング デニ 





ゃ まつ 5 みつ 5 みつ の 5 の つら みつ 5 つら 


に ゅ うり よ 《 そう 


36 ペ ー ジ で 、 キ ー ボ ー ド は 入力 装置 だ と 書い だ 。 じ つ 
は コン トロ ー ラ も モ 大 切な 入力 装置 な の だ 。 だ か ら 、 コ ン 
トロ ー ラ か ら 命令 を し て 、 ゲ ー ム が で きる ん だ 。 


10 ST=STICK(0):TR=STRIG(0) 





0 20 IF ST<>0 OR TR<>0 THEN PR 
右 の プロ グラ ム を INT ST,TR 
うち こん で みよ う 。 30 GOTO 10 
OR、 ctPa 他 は セ 。 
RUN し て も 、 な に も 始ま ら な い 。 コ ント 


ロー ラ I の どれ か ひと つ 、 ス ティ ッ ク か ポタ 
ン を お し て みよ う 。 そこ に 出 た 数 字 が 入力 き 
れ た こと に な る ん だ 。 下 の 図 を みて みよ う 。 








STICk (Oo) と STRIG (O) STICK(1) と STRIG(1) 
コン トロ ー ラ の ステ ィ ッ フ と ボタン コントローラ の ステ ィ ッ フク と ボタ ン 
STR1IG (O) で 指定 する STR1G(1 ) で 指定 する 。 























ST 1 CKCO) で 指定 する 。 
1 と 8 を 同時 に お す と 、9 
な る 。5、6 な ども 同じ 。 





STICKC1) で 
指定 する 。 












紹 
て 


プ 7 ログ の ラム の 


説明 を 0% 






コン トロ ー ラ + の ステ ィ ッ フク と 4 つの ボタ ン を 使う と 、 


いう 意味 。 ス テイ ツク が お され だ ら 、 そ の 値 を S T に 、 
ボタ ン な ら T R に その 値 を 入れ な さい と いう 命 久 。 


20 IR つら | マラ 0、OR IN こ の 0 FMNN RNN SUR 


















に %⑳5 0 よ ( ま じょう 


ST〈 〉O は 、 入 力 待ち の 状態 。 ス 
ティ イッ ツク が お され て いな い 状 態 が O 
だ か ら 、 入 力 さ れ だ ら 動き 出す ん だ 。 
















ステ イッ フ カポ タン が お され た ら 
CTHEN よ り ま え の 染 件 が な ら 立 
っ つ だ ら ) 、 ス ティ ッ ツク と ボタ ン の お 
され だ 値 を 画 厨 に 表示 する 。 

口 を [に する と 、 数 字 が くつ つい 
て 、 ざ ずら ざら 表示 され る こと に な る 。 


TRK く 〉O、 も 入力 待ち の 状態 。 四 つ 
の ボタン の うち どれ も お され て いな 


【 ょ う だい 


い 状態 が 0。 








OR で つなが れ て 、 テ ィ ッ ツク カポ タ 


ン の どれ が が お され る が 、 ま だ は 、 
0 2 30 GOTO 10 
両 詞 お され だ ら 、T H E N 以 下 の こ 













と を し な さい 、 と いう 意味 。 10 行 へ も どっ て 、 
AN D で つなぐ と 、 ス ティ ッ ク と | 20 行 で 入力 待ち 。 


ポタ ン が 両方 お され た とき だ け 、 と 
いう 意味 に な る 。 





スタ ー シ ッ プ !。 ル レー ザ 。 半 上 





10 CLS:SPRITE ON:| に 10 

20 DEF SPRITE 0,(0,1,0,0,0)= 
CHR$(172)+CHR$(173)+CHR$(174 
2+CHR$(175) 

30 DEF MOVE (0)=SPRITE (12,1 
95.0) 

40 ST=STICK(O) 

50 IF ST=1 THEN |=I+1 

60 IF ST=2 THEN |=|-1 

70 IF I<10 THEN |=10 

80 IF Il>230 THEN 1=230 

90 SPRITE 0,1,180 

100 TR=STRIG(0) 


110 IF TR=8 THEN GOSUB 200 
120 GOTO 40 


200 POSITION 0,I+5,180:MOVE 0 
210 KRETUKN 


』 
ON、MOVE、GOSUB、GOTO、POSITION の 0 は オー、 他 は ゼロ 。 





(110) 








110 F TR=8 THEN 「GOSUB200 


GOSUB 命 令 が あつ 
だ ら 、 プ ログラム の 攻 
れ か ら ぬ け 出 て 、 指 定 
の ルー チン 内 の 仕事 を 
し て も どっ て ぐる 。 





200 POSITION O,+5.180 : MOVE O 
AIUIE1=IB9IE1 







GOTO は 行っ た きり 
だ けど 、GOSUB- RETURN 


は 、: や も やご つう て くる と ころ が お が う 。 


同じ ルー チン を ひと つの 


プロ グラ ム 内 で 何 度 も 使う と き 


便利 だ 。 


POSITION CO, 


MOVE 命 令 を 使う 


と 、 キ ャ ラク タ ガ 画 語 
の 中 央 に 現れ だ けど 、 


| 圭 
1 う 2 


DEF MOVE 
で 指定 し た キャ ヤラ 
クタ 番号 。 ここ で 
は レー ザー 


RETURN と いう 命令 が あつ た ら 、 
GOSUB の すぐ 後ろ に 帰る 。110 行 に 
は も う 命 令 が な いか ら 、120 行 か ら 実 行 





1 だ け に する と 、 ス ター シ 
ッ プ の 左 舞 か ら レ ー ザ ー が 
発射 され る 。 十 5 で スタ ー 
シッ プ の 機 首 か ら 出る 。 


(111) 


へい ッ ペ 


DEF SPRITE 命 令 の 、 
CHRS$ ① を 短く する 方 法 が 
ある ん だ 。 全部 の キャ ラフ マタ 
に 使え る わけ じゃ な いん だ け 
ど 、 便利 な や り 方 だ か らし よ 
うか いし て お こう 。 


に か スプ ビス プター クニ に し 


La( ひ ア 』 四 の / 
ン 7 て: カヤ kc っ Yo 
下 の 写真 の 画面 に な る 。 


CHR$( ) が な く な 
っ て 、 少 し 楽に な 



















9 


10 CLS:SPKITE | 義和 HE 計 の 
20 DEF SPRITE 0,〈0,1,0,0,0)= 
"5 

30 DEF SPRITE 1,〈0,1,0,0,0)= 
2960* 8 

40 DEF SPRITE 2,〈0,1,0,0,0)= 
2DEFG”Z 

50 DEF SPRITE 3,(0,1,0,0,0)= 
4 有 間 Cee 

60 DEF SPRITE 4,(0,1,0,0,0)= 
の カコ サリ ク 

70 DEF SPRITE 5,(0,1,0,0,0)= 
JE 

80 DEF SPRITE 6,(0,1,0,0,0)= 
レナ 7 9 aa NM 

90 DEF SPRITE 7,(0,1,0,0,0)= 
も 

100 SPKITE 0,30,80 
110 SPKITE 1,60,80 
120 SPKITE 2,90,80 
130 SPKITE 3,120,80 
140 SPKITE 4,30,120 
150 SPKITE 5,60,120 
160 SPRITE 6,90,120 
170 SPRITE 7,120,120 











。 ロ 記 寺 





93 ペ ー ジ の プロ グラ ム で CHR$( ) 使え な いん だ 。 そ れ か ら 爆 発 ( 2 ) か ら レ 
の 申 身 を 調べ た ね 。 こ の 方 法 は 、 そ の 反 一 ザー も だ め 。 

対 の こと を や っ て いる と 雲 え れ ば いい 。 記号 の 使 ん る キャ ラク タ 表 を 下 の に の 
そし て 、0 一 32 は 、 な に も 出 て こ な か っ せ て お く か ら 、 ど ん どん 使っ て ね 。 

た 。 だ か ら 、 マ リオ と レデ ィ の 初め に は 



































































































































y 
2 ME 科 全 当 
54 | 22 | 2 こ 2 
者 関 入 人 
チ の の 色 の マリ オ が 出 て くる よ 。 
HIPTP だ だ ょ 
人 拉 | | 和 | IKEEP 電 EE 夏 て 読ん で る だ け だ と わか り 
生還 曲 間 に 草 に くい けど 、 実際 に や 
2 提 EHEEEE 提 編 - て みれ ば 、 す ぐ わ か る こ 
二 書 : 息 : 足 2 
52 13 ご 。( 取 扱 解説 書 の 113 
N 48 | 39 | 22 48 | 22 | 内 
| 01 穫 | 3 30|16|7|3 30|126| |3 AN 
ぅ うこ 了 
図 の よう な 組み 合わ ちせ に な っ て いる ん レデ ィ な ら 、 配色 矯 号 2 で 、CGSET 
み 


見 
記 # 








ラク タビ に 色 有 みつ け よ = 
7 ノッ 1 2 ) 0) 2 の し グー 

これ まで 、 ど ん な キャ ヤラ クタ を 出し て も 壮 と 白 ば か の 
だ っ だ 。 こ れ お から は 、 キ ャ ヤラ クタ に 自由 に 色 を つけ て 、 
画面 を も っ と も っ と も り 上 げ て 楽し も うと いう わけ だ 。 








5 


説明 の だ め に | 志 弧 ご 】 51 上 = 直 @ の (6 月 MXG 反 6 切 6D に ヨ の 1 に で : 
マリ オ に 出 て き 表 (24)+CHR$(25)+CHRS(26 )+CHRS(27) 
= SPPR 科 居 ⑨ONN 
S ら 内 EE' 0, 10059006 


OCGSE 15 @6 軸 ー 垢 K みこ 7K バ に 
[ ーー 


演 ー 2 1 0 “ マリ オ に 色 が 
SWS な 
























































































































は い 【 し は ( ば ん 


7257 さ の DEF SPRITE の 功 加 交 1 、 0 と いう ぐあい に 組み 合わ せ て いく 
号 を 0 か らち 1 に する と 、 ル イー ジ に な ん だ 






























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































に の やこ へ ーー へ ト の へ にゃ へ そ 二 へ 、 


CGSET 1 、0 の 1 は 


な ん だ ろう 




































⑥ 

し 
チ 任 : [ 昌 
「 合 レッ トコ ー ド ( O ) 。 パレット コー ド 『 1 2 
、 役 の 全 朋 2 
放 湯 bokd2jn 還 EE 族 
り 解 
フ 競 エッ クス き ひ よう 
汗 EAEIEI 間 E X 下 標 (O27) 
久 
ド | [] 族 | 48|39 
肖 29 | 36 | 7 | 
品 , カ に 

イイ 138 前 9 

CGSE 二 1, O の 1 は バッ ク グ ラウ ンド 。 申 に は な く て 、 新 し ぃ COLOR と いう 命 

用 の パレ ッ ト コ ー ド を 指定 する 敬 号 な ん 令 で 指定 する 。 

か ら 、 こ れ を 0 に する と 、 文 字 が うす あま り 使わ な い 客 和合 だ た から 、 ス プラ イ 








ツァ ミコ ツ ソ は 四 つ の 血 箇 で ぐさ きく 


9BCDE 内 

へ も 
9BCDE 
hi 8 g 


優先 度 O の キ 文字 優先 度 1 の キ ふだん 
ャ ヤラ クタ 用 。 や 背景 を か ひこ 。 ヤラ クタ 用 。 は 県 一 色 。 












CGSEE SO 
+ っ ョ c 呈 ーー kr め 医 民 SPRITE O,( | ヵ O,O,O) ミ CH 
は R$(24)+CHR$(25)+CHR$ (26)+ 
使い 、O の と ころ は キャ ラ CHR$ (27) [RETURN 
2 SPRITE ON RETURN 
フタ の 公 ガ え に ほ [な か ら 、 SPRITE O, 100, 100RETURN] 


SA 蘭 較 較 CCSET 1, 2[RET 
0 右 の プロ ブラ ム だ と 2 al 


ペン ペン 色 を し だ マリ オ 














is ( に まさ オー コ > 一 きつ どき 有三 











NEIhllHv2jp7eー ニ ic れ =eNillcEN う N2 ニ ニン で 


r な 33 放 、 コ 


iipZANSASANINSNS = 


RT 

































































ペン ペン 色 の 
マリ オ が も と の 
色 に な る よ 。 









リオ の 色 
『// 





正しい マ ! 
2 






は いし ょ くば ん ご う 


配色 番号 0 一 
〇 O の と きだ け 
バッ フ ド ロッツ 
プ の 色 が 変わ 
る 。 
パ バック ド ロッ プ 
の 色 O-60 






















つぎ の プロ グラ ム で 、 バ パッ フ ド ロ 
ッ ツ プ の 色 と 番号 の 関係 を 知 ろ う 。 





10 CLS 
20 FOK |=O TO 60 

30 PALETB 0,1,54,22,2 

40 LOCATE 5,2:PRINT "Py が トロ 
ッ プ パナ fi IEPAUSE 30 

50 NEXTIPAUSE 

60 CLS:PALETB 0,15,54,22,2 























カカ や も さ G③ 


ふし ぎ な COGEN の 世界 


10 CGEN 3:SPRITE ON 

20 DEF MOVE〈0)=SPRITE(0,3,2, 
100,0,0) 

30 POSITION 0,0,100 

40 MOVE 0 

50 IF MOVE (0)<>0 THEN GOTO 
50 

60 CGEN 2 


ON、MOVE、POSITION の 0 は オー、 他 は ゼロ 。 





10 CLSECGSET 1.0:PALETB 0,15 
ぅ 48,38。18 

20 FOR |=0 TO 22 STEP 2 

30 FOK J=0 TO 27 STEP 2 

40 LOCATE J,1:PRINT の の) 

50 LOCATE J,H1:PRINT の の 
60 NEXT 

70 NEXT 

80 CGEN 0:PAUSE 
90 CGEN 2 


F 
0 
T 
M 
L 
0 
C 
A 
T 
E 
の 
0 
は 
オ 
| 
他 
は 
ャ 
剖 









B G デ ー ツ を まず うち こも う 。 
それ が 、 マ リオ や カメ に ば け 
し ら た mp74 リ リル 



































COGEN と は 何だ の 





10 CLS: CGEN 3:SPRITE ON 

20 DEF SPRITE 0。(0。1.00.0)= 
CHR$(183)+CHR$(127)+CHR$(105 
)+CHR$(140) 
30 FOR |=240 TO 30 STEP -1 
40 SPKITE 0,1,100 


50 NEXT:PAUSE 
60 CGEN 2 


上 3 
us ーーー 
20 VIEWILOCATE 0,2 

30 PALETB 0,15,48.38,18 

40 FOR J=32 TO 255 STEP 32 
S50 FOK U=J TO J+31 STEP 4 

60 PRINT CHR$(U):CHR$(U+1)? 
70 NEXT:PKINT 

80FOK D=J」 TO J+31 STEP 4 

90 PRINT CHR$CD+2):CHR$CD+3) 








100 NEXT:PRINT 
110 NEXTI:CGEN 0:PAUSE 
120 CGEN 2 
ャ CGEN を 指定 し た と き の 画 庫 の 変化 。 
| BG | スプ ライ ト 























。 ロ ーー っ っ っ ラ 〇 


。 ロ 名 生計 一 き 邊 つき 〇 5 の 呈 


バッ ク グ ラウ ンド 面 に か いた デー タ を 、 3 CGEN 0 | | 3 
めん で 
プラ イト 面 に 出 て くる アニ メキ ャ ラク タ に し に 
」 
MA) の キャ ンク 46 ツク ク ク 0 
メー B G は スプ ライ ト に な り ス 


ウン ド の 文字 に 泰 えら れる 命令 な ん だ 。 





プラ イト は B G に 変わ る 。 





プロ グラ ム ハ も 背景 も 用 意 で きた 。 さ て 、 ど う や れ は ば 背 





景 と プロ プラ ハム が いつ し よ に な る ん だ ろう ゃ それ は と 
て も 簡単 その 命令 の こと ば を し よう か いし よう 。 


CES 





2 た 3 な か 


MAI 紀 0/ 


今 ま で プロ グラ ム の 中 で 、 画面 を 消す 
命令 と し て 、 CS を 使っ て きた 。 2 
を 、VIEW と か きか えれ ば いい の だ 。 

NN982 の RS 背景 が BG 面 に コピ ー さ 
れ て 背景 が つく と いう わけ 。 


に 


” と ころ で VIEW で つない で も 、 下 3 行 


分 どう し て も あい て し まう ね 。 そ こ を 、 
MAO 

。DATA の ) し ろ は 、 下 に 続け た い 
キャ ラク タ の 番号 、 配 色 番 号 の 順 で 、1 
香 27 こ の デー タ を 入れ る 。 











10 GOSUB 5000 

4999 LOCATE 0.0:END 

S000 VIEM 

3010 FOR 』」=21 TO 23 

3020 RESTORE 5100 

3030 FOR J=O TO 27:READ K、L 
3040 IF +J』-50 THEN 5070 
5050 COLOR 」、1。L:LOCATE 」,!| 
5060 PRINT CHR$(K) 

3070 NEXTINEXT 

S080 RETURN 

S3100 DATA 195、2.195、2.195.2 
195 24195J52 095.2, 195 
25L9542 02 195 25095.2.49 
5.2、195、2.195.2。195、2.195、2、 
02。19912、195.25195.2.195,、 
40195.9T9D22 90.2.195、2.419 





」 


< ロ 民 寺 土 一 ユキ を どき や どら ビビ の どの ロロ 5 あど コ の ロジ の の コジ の コロ コテ と の の ビレ ロビ の ひら の 
















































" あそび 方 と ルー ル 222282288 明 
スピ ナー の 自 盤 は 、 超 高 高度 を 飛ん アク ト 
に 

で いる 。 そ の 下 を ニッ トピ ッ カ ー と ファ 
イタ ー フ ライ の 曽 ザ ク が 守っ て いる 。 
アキ レス は 10 発 ある 。 ア キレ ス 弾 の 特 
ちょ うと し て 、 南 に 当たる と も どっ て く 
る プー メラ ン 効 果 が あぁ り 、 も う 一 度 、 攻 
撃 用 に 使え の あう レス の 数 が 0 に な っ 
0 ニー ニー 

苫 数 は 、 高 度 が 高い 敵 ほ ど 高 得点 で 、 
スピ ナー=300 点 、 ニ ッ ト ピ ッ カ ー= テ 100 
門 、 フ ァ イ タ ー フ ライ ニー50 門 だ 。 敵 は 、 
と き どき 税 行 速度 を か えて くる の で 、 攻 
吉 は し ん ちょ うに ね らい を つけ て か ら だ 。 









ゲー ム の 最初 の ス ター ト 
は 回 加 団 [RETURN] ょ 
する か 、 也 Bl の キー を お す 。 
ステ ィ ッ ク で 高射 細 を 左右 
に 動か し て 、A ポ タン で ア 
キレ ス を 発射 する 。 ア キレ 
ス が 飛ん で いる 間 は 、 次 の 
アキ レス を 発射 で き な い 。 
再 ゲ ー ム は スタ ー ト ボタ ン 。 


コン トロ ー ラ の 使い 方 
使わ な い アキ レス を 発射 













こ ゆ : も や は ほう 


高射 砲 を 左右 に 動か す 








(123) 


OS よ ゃ く 
〇 使う キヤ ラダ ター を 予約 する 
| 10 VIEW:SPRITE ON:CGSET 0,1 
20 DIM C(3,3):AC=10 
| 30 FOR I=1 TO 3:FOR 」=1 TO 3:READ C(IJ): 
| NEXT:NEXT 
| 40 DATA 7,15,2,3,7,3,20,50,80 
人 0 OFE SPRITE 0.(0.10。0.0)="E プペ を“ 
DEF MOVE(4)=SPRITE(3,1,2,100,0,0) 
DEF MOVE(5)=SPRITE(10,0,7,10,0,0) 
DEF SPRITE 6,〈0,1,0,0,0)=”TUVW” 


GOTO 1500 5 
※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 2 へ 続く 。 


_G 自 の キャ ラク タ が 主 だ けど 、 
と な り ど うし ちがっ て いる か ら 、 
ミス の な いよ うに て いね い に ね 。 


ー ー し 
o さ の の ょ の どの Q さ さら oo つ いい の の ょ oo の ら 


4 


NN 











〇 アキ レス の 数 や スコ ア を 表示 する 


100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 


FOR K=1 TO 3:GOSUB 500:NEXT 
GOTO 1000 

GOTO 1100 

IF AC<1 GOTO 300 

GOTO 110 人 

IF K=1 THEN SC=SC+300 

IF K=2 THEN SC=SC+100 

IF K=3 THEN SC=SC+50 

AC=AC+ 1 6 

LOCATE 9,23:PRINT SC: 

LOCATE 23.29:PKINT デ 。 LOCATE 


3,23:PRINT AC: 


210 


GOTO 130 ※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 3 へ 続く 。 




















































































































































































































5 バー と ハイ スコ ア 
| 300 * 
310 LOCATE 8,10:PRINT"GANE OVER” 
| 320 IF SCzHC THEN HC=SC:LOCATE 
| 19,23:PRINT HG 
1 T=STKRIG(02:IF T<>1 GOTO 330 


| D= RND(5)11 し 

| 520 DEF MOVECK)=SPRITE(C(1, 。 ミ 
6G2 KN 07125.0.0) 

530 POSITION K,XP,C(3,K) 

540 MOVE K 

| 550 RETUKN 

※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 4 へ 続く 。 





ェ エッ クス ざ ひよ う 


時 。 10 は 、 災 座標 
3 ワイ ぎ 0 ひよ 5 さっ き 出 し た 
8 、 Y 座 標 10 か ら PR l "NT 以下 Ni ハイ スコ ア が 


の 単 の 支 季 を 表示 する 命令 。 消え ちゃ っ た 。 
360 香 を お ぼ え て は ほしい 。 90 内 に と ん で 、 
' スタ ー ト ポタ ン で 再 ゲ ー ム に する 命令 。 
また RUN で 始め る と 、 せ っ か く の ハ 
イス コア まで 0 に 慎 だ プ で し まう 。 へ 


8 9 こ | これ を 知ら な きゃ 
イス コア を つけ る ゲー - ト の まき オッ ノー | パー に な る で | 



























し ゃ は ほう 


高射 宛 の 移動 と アキ レス の 









1000「 

1010 S=STICK(0) 

1020 IF S=1 THEN X0=X0+1 

1030 IF S=2 THEN X0=X0-1 

1040 IF X0<0 THEN X0=0 

1050 IF X0>240 THEN X0=240 

1060 IF XZ=X0 GOTO 120 

1070 SPKITE 0:SPRKITE 0,X0,180・XZ=X0 


1080 GOTO 120 
1100 T=STRIG〈0) 
1110 IF MOVE(5)=0 THEN ERA 5 
1120 IF MOVE(1)=0 THEN K=1:GOSUB 500 
1130 IF MOVE(2)=0 THEN K=2:GOSUB 500 
「 1140 IF MOVE(3)=0 THEN K=3:GOSUB 500 
「 1150 IF T=8 GOTO 1170 
1160 GOTO 130 
ITO0 AC=AC。1NLOCAFE 3.23・PKINNT 5 
CAE SSRRINT A65 


※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 5 へ 続く 。 
ぎょ よう 


1040 一 1050 行 高射 幼 が 画面 の 右 は し 、 


同 
寺 は し に 行き すぎ な いよ うに 止め る 命 


れい 
令 。 








『 めん 


1120 一 1140 行 面 菌 か ら 消え た 敵 の キャ  cQ 
【 


ラク タ が び 面 面 に 抗 れ る よう に する 。 

























































上 2 9 4 

| Y= YPOS(1)- YP0S(4): 

K=1:GOTO 1300 

) YsYP0S(2)-YPOS(4): 
Ks2:GOTO 1300 

_ YsYP0S(3)-YP0S(4): 
| Ks3:GOTO 1300 

_1280 IF YP0S(4)<20 THEN 
52.82G0TO 130 

_1290 

X= XPOSCK)- XP0S(4) 


GOTO 1280 


PLAYPT104EDC” 
SM 500:MOVE 1, 


ワイ ぎ ひよ ょ 5 6 2 
Y 座 標 ) と アキ レス の 高度 
0 ひ ょ 8 き 7 ラマ イナ ス い な い 
2 WM rec 30 
すう 5 じ ブラ スマ イス 72 スマ イナ ス 
文 の 数 字 を 土 8、 土 7 と 小さ くす 
ゅ ず か し く な り 、 
WE すもう 6 = を る 。1310 符 の 中 




























時 IN 4,X0,170:MOVE 4 


MOVE 1,.2.3,.4:BEEP:GOTO 1220 


-、1300 符 以下 の 命中 の 判定 へ と . ぶ 。 


大 きく する と 箇 








IF Y<9 AND Y>-9 
IF Y<9 AND Y>-9 
IF Y<9 AND W>-8 
ERA 4:ROVE 





IF X<9 AND X>-9 GOTO 1330 
POSITION 5,X0, YPOS(4):ERA 4,K:MOVE 5 


※ つ ぎの ペー ジ の 
リス ト 6 へ 続く 。 


命中 し て いな けれ ば 、 


2.3:GOTO 150 


1320 行 アキ レス が 命 
ゲー ム 続 行 。 
13301340 香 命 員 し た と き に は 、 ア キ 
レス と 命 申し た 敵 の キャ ラク タ を 消し 、 ( 


ば は つ 


発 の キャ ラク ク が 動き 出す 。 































の こ すぅ 
〇 ハイ スコ ア と アキ レス の 残り 数 
500 
510"SPRLIE 6.00.200 
1520 LOCATE 9,22:PRINT"SCORE HI-SCORE" 
1530 LOCATE 3.28:PRINTP10 0 001 
_ 1540 GOTO 100 


93 








ここ で は 、 ハ イス コア や アキ レス の 狂 この ゲー ム で は 、 命 車 と その 判定 、 ハ 
り 雪 の 実 示 を し て いる 。 HI- SCORE リス コア を 残す チク ニッ ク を お ぼ え よう 。 
の 文字 は 、BG に 入れ る こと も で きる 。 。 う まく すれ ば 敵 に 攻撃 きせ る こと も で き . 


炊 の ゲー ム で は 、 そ うな っ て いる 。 の 直 





ディ が キッ カー の キッ ク 和 だ 。 











レデ ヂ ィ が 旗 の と ころ か ら 走 っ て くる の 
で 、 い い タ イミ ング で ボー ル を キッ ク し 
の の 5 まこ 23 が 60 小 の 0 
点 。 ゴ ー ル か ら は ずれ た り 、 マ リオ に と 

















られ る と 、 フ ァ ミ コン の 得点 。 

キッ ク の チャ ンス は 4 回 。 ゴ ー ル の ポ 
イン ト は 数 字 と 同時 に 、1 点 に 1 ぴき ず 
2 シコ 957 ド に ペン ペン が 出る 。 ゲー 
ム の 勝ち 負け は 、 フ ァ ミ コン が 自動 的 に 
着 定 し て 、 面 面 に 出し て くれ る ん だ 。 2 
対 2 な ら ひ きわ け の 判定 まで する ぞ 。 

し を (の クン シン の ウド ニン 7 


は や 


< ける と き の ポ イン トド を つか も う 。 






つか 


コン トロ ー ラ の 使い 方 













ゲー ム の 最初 の スタ ー ト 
は 、 同 MI [RETURN] と 
する か 、[E 8] の キー を お す 。 
B ボ タン を お す と 、 レ ディ 


は 


が 下 れ 、 走 り 始 め る 。 A ポ 










クン が 。 スグ ー ド トド 
タン で 再 プ レー。 セ レク ト 
し ゆう り よ う 


ボタ ン を お す と ゲー ム 終 了 。 
ボー ル を キッ 








つが わな い 





(131) 


ゲー 


90 CLEAR 


100 
HG 
際 4 
130 
| 140 
の り 
| 180 
届 SkBU 





200 


210 
際 Z40) 
230 


8 ォ キャラ クタ 1 
のみ みみ は 、2C HAIR モ ー ド に 
SREtSes 102 いのら うに ジフ 
こと 。 ほ か は や さき しい BG だ 。 


GOSUB 1000 

GOSUB 1200 

GOSUB 2000 

GOSUB 4000 

IF。As5 THEN 110 
PLAV”BAGFEDCBBBC" 

GOSUB 1300:LOCATE 7、18 
A$=" キ ミノ マ ケ ” 

IF AT=2 THEN A$=" 上 キリ" 
1F AT>2 THEN A$=" キ ミノ カチ 
MNO AL 1 AH チル 
S1=STRIG(0) 

IF S1=1 THEN KUN 

IF S1=2 THEN END 


GOTO 210 生生 020EEO へ に らい 折 





co^xJu の moOOー ら od の の 避 ロト oo つら 




















VIEW:・ 
SPIERE Ns 
As1:AT=0:HA=0- 
CGSET 1.0 
PALETS 3.1.48.48, 49 
RE 0 2 
DEF SPRITE 1,(0,1.0.0,0)=”7 コ 9 シ ツ 
NEXT 2 
DEF SPRITE 2,(3.1.0、0.0)=" ュ ョ ッ カ が" ツ 
DEF SPRITE 3、(0,1,0.0,0)=CHR$(0) 
+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR$(3) 
1100 RETURN 

















リス ト 3 還 還 際 





友 A B ボ タン は お され だ か 








200SDEF SPKITE 0、(2 1 1] 0)= )( は 9 
00DUM ONNINN 2.4 1 1 07= ん 
1220 DEF MOVE (0)=SPRITE (1.3,2,32,1,2) 


1230 POSITION 0.28,143 
1300 LOCATE 22.3:PRKINT AT 
1320 LOCATE 22.7:PRKINT HA 
1340 RETUKN 

2000 " 多 

2010 S1=STRIG(0) 

2020 IF Sl<>4 THEN 2010 
2030 SPRITE 2.66.143 

2040 SPRITE 3,.175,143 
2050 MOVE 0:PAUSE 10 

2060 S1=STRIG(0) 

2070 IF S1=8 THEN 2300 
2080 IF MOVE(O)=0 THEN 2400 
2090 GOTO 2050 





※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 4 へ 続く 。 








1000 一 1340 行 で 、 登場 す る レデ ィ 、 ス ピ 判定 する 。 
ぅ エー \15 
ナー、 マ リオ の キャ ラク タ を 決め 、 ス 2070 行 A ボ タン が お きれ る と 、2300 行 
コア の 表示 を し て いる 。 以下 の ポー ル を ける プロ ッ ク (ルー チ 


2040 符 B ボ タン が お され た か どう か を ン と いう ) に 行く 。 





(8 人 き 40 ミ ラリ ス ト 申 の MOVE、POSITION、LOCATE、GOTO の 0 は オォ ー、 他 は ゼロ 。 


























| 誠 ボー ル を と ば す 。 
2300 "7』 1 人 
| 2310 BEEP:SPRITE 2 
2320 Ll=XP0SC0) 2 
2330 IF Ll>65 AND Ll<67 THEN TA=2: 
HO=0:GOTO 2500 計 
2340 IF Ll>=63 AND Ll<=69 THEN TA= 
1:HO=RND(3)-1:GOTO 2500 
2350 IF Ll>=60 AND L1<=7O THEN TA= 
1:HO=RND(5)-2:GOTO 2500 
2400 ERA 0 
| 2410 LX=XP0S(0) 
2420 SPRITE 1、LX.143 
2430 TA=3 
2440 RETURN 
2500 ERA 0 
2510 SPRITE 0.L1.143 

















2520 DEF MOWE (1)=SPRITE 7.。3、1.40.0.2) 


2530 POSITION 1.66.143 
2540 NMOVE 1 

2550 H=ABS(HO):E=0 し 

2560 IF H=0 OR H=1 THEN E=1 
2570 IF MOVE(1)<>0 THEN 2570 
2580 ON TA GOSUB 2600,2700.2800 
2590 PAUSE 100:RETURN 






こう し 


きょう こう し や 
2330 一 2350 行 「 高 身 
の 判定 と 同じ 。 3 段 
ル の 申 心 に 近い ほど 


に し て ある 。 


め 


ゲー ム 」 の 命 


か 


本 5 


Mi 


な で さき 
坊 EE 


過 


= し くけ れる よう 





ナイ スシ ュ 









※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 5 へ 続く 。 
申 と き は 、 ネ ッ ト の 下 に スピ ナー が 表示 
に わけ て 、 ポ ボー され る よう に し て いる 。 





| 昌 仙 を けれ ば ) 

















_KVs 22 
IF HO=O THEN KY=14 
) IF Hz>=2 THEN KYV=30 





) POSITION 1,146,143 
MOVE 1 

RETUKN 

の まり 6 上 


POSITION 1,146,143 
MOVE 1 


POSITION 1,170,120 
) MOVE 1 
RETURN 


ー ケ ル 1ー1 は 、 低 め の ポ ー ル が 出 た 場 
あい 


合 。 ボ ポー ル は まっ すぐ に し か 飛ば 










Ni 
の は 、 ち ょ うど よい 高 さ の ボ 
が 出 た 場 会 。、 ポ ー ル は 、 まっ すぐ に 
は ずん で 語 く な る と き が あ 








| DEF MOVE (1)=SPRITE (7, 3,。 上 KYJEs3) 


SS 
間 RMOVE て 1)=SPKLTE (7 2 も 124E 6). 


IF MOVE(1)<>0 THEN 2740 
) DEF MOVE (1)=SPRITE (7,3,1,10,E,3) 


※ つ ぎの ベー ジ の リス ト 6 へ 続く 。 


な い が 、 
ント は 7Mkefo て ッッ 

























る が 、 高 き そ の ほか が 、 ち ょ うう ど ゴ ー ル 
の ネッ ト に か か っ て ゴー ルイ ン し や すく 
へ な っ て いる 。 
ケル 1ー3 
谷 。、 ポ ー ル は 、 高 く は ずん で ゴー ル の 上 
に 行き や すく 、 ゴ ー ル イン は 、 し に くく 


幼 計 言 め の ポ ボール が 出 た 場 




















































































| メ ゴ ー ル し だ か の 測 定 


22800 “7 1-9- 

2810 DEF MOVE (1)=SPRITE (7,。 21 22.E。 92 
2820 POSITION 1、 146, 人 

2830 MOVE 1 

2840 RETURN 

4000 ' 有川 ツ テイ 

4010 IF MOVE(1)<>0 THEN 4010 
4020 IF ABS(HO)=2 THEN 4200 
4030 IF TA>=3 THEN 4200 2 1 
4040 IF TA=1 AND HO=0 THEN 4200 

ksL100 - 用 / テ ケイ 了 チリ 

4110 AT=AT+1 “ 

4120 PLAY "1T503E3G#DGDG#DG#” 

4130 SPRITE A+3 .A ま 32-5。 234 

4150 GOTO 4300 

06 2 リツ チ 條 NR 

4210 HA=HA+1IPLAVY"PT5CCC" 

4220 SPRITE A+3,A ま 32-5,66 5 

4300 PAUSE 100:A=A+1E:ERA1.2:RETURN 

4010 行 スピ ナー が 止ま っ た か の 判定 。 こと に な り 、4200 行 へ 。 

4020 行 プー ル の 尚 サ イド より 外 に ポー 00 役 は 、 あな た か 、 IO 
ル が 出 て し まっ た か の 基 定 。 多 な ら へ 
ズレ で 4200 行 へ 行っ て 、 生み の 






























サ 、 ME25 


て 指 を 使う も の 
が SO97S の ) 池 Gvs 7 由 



























か さん 


スコ ア に 1 点 加算 

4080 行 3 
高 す ぎれ ば 、4200 行 へ 。 

4040 行 低く 、 ま っ すぐ 飛ん だ か の 判定 。 一石 ja 、ーー 














思っ た と ころ に タイ ル を 置く た め に は 、 作 戦 が 必要 だ 。 
た が い に し か ける ワナ と ワナ 。 や め ら れ な い お も し ろ さ 。 








DMR 間 


Iy ま アル 1 | | 


























簡単 に いえ ば 、 四 目 な ら べ な ん だ けど 、 
いち ば ん 下 の 自 以外 は 、 下 に タイ ル の な 
いと ころ に タイ ル を 置け な い 。 自分 で タ 
イル を 置き た いと ころ に は 、 作 戦 を た て 
て 、 組 手 に まず タイ ル を 置か せる よう に 
し むせ け な く て は いけ な いん だ 。 

ふた り で 問 ふ アー ム だ か ら 、 ま ず す 先攻 
後 を ジャ ン ケ ン で きめ る 。 先攻 は マリ 
オ 、 後 は ルイ ー ジ 。 マ リオ や ルイ ー ジ 
が 画 面 の 有 は し へ 行き つく まで は 、 次 の 
手 は う て ませ ん 。 勝敗 、 引 き 分 け の 判定 
は 、 フ ァ ミ コン か 自動 前 に や っ て くれ る 。 

コン トロ ー ラ は 使い ませ ん 。 










キー ボー ド の 使い 方 
| 開 病 関 圏 








、 キー ポー ド の 1 一 6 ま で 数 字 を 使 
- う 。 数 字 の キー を お し た あと 、 必 ず 
| ETURN] を お すこ と 。 


























回 回 ' 
で スタ ー+。 0 Bl 

な 回 2a 外 
ー が 鳴っ て 、 も う 一 度 
1 ュー6 で 入力 し な お す 。 
ゲー ム が 終わ っ て 、 再 アー 







































































- 〇 色 変 え の ル ー チ ン 


| 100 
0 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 


DLN TCB,6)。CW(1) CECU) 
VIEW:SPRITE ON:C=1 
CP(0)=10:CP(1)=1 
Cw(0)=40:CW(1)=4 

6GSE も EE 1.0 

PALETS 0,9,54,22,2 
PALETS 1.9,39,48,25 
PALETS 2.9.23.23,23 
PALETS 3.9,34,34,34 


PALETB 0,9,38,23,34 
-※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 2 へ 続く 。 































































































を する の で 、0 
うと 会 体 が くる う 。 


に 









































KT ク し ょ よう は い US 請 

2 ゲー ハム の 進行 と 勝敗 ・ 再 ゲー ハム の 表示 
500 FOR T=1 TO 36 

510 IF C=1 THEN C=0:GOTO 530 

520 IF C=0 THEN C=1 

530 GOSUB 5000 

540 GOSUB 2000 

550 IF W<>0 GOTO 700 

560 NEXT 

700 IF W=O THEN P$="E キ 9 テス ”EGOTO 750 
710 IF C=0 THEN P$=" マ リオ フナ カチ 11 ウ 

720 IF C=1 THEN P$=2J イ ーッ ナ 1 の 

750 LOCATE 5,21:PRINT P$: 

800 LOCATE 0,22:INPUT” モ 91 カ イ 2M ト キ I Y 3 
れ テ ネ ” 。 1%$ 

820 IF IX$="Y” THEN RUN 


830 END 
_※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 3 へ 続く 。 
















































































ea RDNS _ 6 6 - み ル La 8 【 
男 還 還 還 リス ト 3 還 聞 め 


た + ら ん だ か の チェ ッ フ 
| 2000 ” 
| 2010 FOR I=1 TO 3 
2020 FORK X=1 TO 6:IF W=1 GOTO 2040 
に 2080 に T(X, 1)4TCX 11)+T(X5 1+2)TT 
際 小 CC 上 3 リー ニ CWCC) THEN W=1 
| 2040 NEXT 
| 2050 FOR Y=1 TO 6:IF W=1 GOTO 2070 
060.4T TCL YO は HTC TTY)+T で け 2.Y)TT 
(1+3,Y)= CWC) THEN W=1 
2070 NEXT 
2080 FOR Y=1 TO 3:IF W=1 GOTO 2100 
BU NR TCE.YOFTC IT1 ,Ytt)TT で IT2Y* 
CE V+3)= CW(C) THEN W=1 


| 2110 FOR Y=1 TO 3:IF W=1 GOTO 2130 
2 に 2E20 1 ド 上 CS V)TTNET2 191)FTCITI5Y 
に 2 り ギ (1 Y キ 3)= CWC) THEN W=1 
| 2130 NEXT 
2140 NEXT 
900 IF MOVE(O)<>0 GOTO 2900 
0 ERA 0 


2990 RETURN 


な な め 四 目 の チ ェ ッ ク 。 
な な め 四 目 の チ ェ ッ ク 。 


二 に 2080 一 2100 符 知 
よこ 四 目 の チェ ッ ク 。 。 2110-2130 行 左 


労 画 し 中] 
症 久 万 古 L 

ーー 
置 置 久 久 LT 」 


! | 釣 多 画 革 




























































































| oeseg 黄 >y? 。 


5000 
5010 LO 
5020 IF 
5030 IF 
5040 PR 
5050 BEEP 
5060 IX$=INKEVW:IF 
5070 IX=VAL(IX$) 

5080 IF 
2#CC”:GOTO 5060 


CATE 0,5 
C=0 THE 
C=1 TH 
NT で まう テバ 
BEEP 


T 


5090 IF TCIX,1)<>0 THEN PLAYV 


CC":GOTO 5060 


5100 DEF MOVE(0)=SPRITE〈0, 3 2 持 0.6) 


5110 POSITION 0,0,192 
5120 MOVE 0 


5010 一 5050 符 マリ オ 、 ル イー ジ ど ちら 
の 順番 か の 表示 。 

5060 一 5090 行 7 以上 の 数 字 や 0 を 入力 
し 太 が か ニク 09 の 2 カ S6. GS) ま 5 
る ぁ 多 の 落 生 を 久 罰 し て いな いか の 判示 。 

5100 一 5120 行 マリ オ と ルイ ー ジ が 画面 
を 横切る 動き の ルー チン 。 


SG お ぼ え て お く と 便利 な 命令 は 、 


5060 符 と 5070 得 だ 。 炊 され る 支 生か 吉 
生 に 限ら れ て いて 、 し か も その 数 字 を ス 
イッ チ に 合う 場合 に 放 を は っ きす る 。 


う | 1 も 


_5060 窒 で は 、 米 年 を 支 季 と し て あつ か 











N KENT で て YU の う 
EPRINTS の に y、 


1X$=”” GOTO 5060 
IX<1 OR IX>6 THEN PLAY “00C 


ャ っ コ why: 
※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 5 へ 続く 。 


合う と 、 数 字 が 数 に 


- きゅう +3 = 



















っ て いる 。 で も 、 5080 符 以下 で は 、 支 季 
と し て の 数 字 を 、 数 と し て あつ か わな v 

と 計算 で き な い 。 そ こ で VAL ( 
- な っ て し ま ・ 





2 
アメ リ 
ツ 


2 半 + う 3 角間 
























































































































































































































































FOR 
50 SPRITE 0,32,1 
0 NEXT 

FOR 1=1 TO 6 


NEXT 
FOR |=32 TO 1X#*24+64 
1 SPKRITE 0,1,24 
「5250 NEXT 
5260 FOR |=32 TO 1Y ま 24+24 
70 SPRITE 0,1X#24+64., 
NEXT 





ECO ぎ 桶 人 es) と いう の は 、 
、 BBG 講 2M5 の キャ ラク タ の こと だ 。 
それ を 4 つ ぁ つめ て 、DEF SPRITE 
- で アニ メキ ャ ラク タ と 同じ よう に あつ 
か うこ と も で きる ん だ 。 

140 一 5160 行 タイ ル が コー ス を た どっ 


1=230 TO 24 STEP -1 


IF T(IX,1)=0 THEN IY=l 


※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 6 へ 続く 。 





















































































































































































































て 、 下 か ら 上 へ 飛ん で く る 。 
ぎょ よう が めん 【 ょ 5 だ ん ひ が ) みぎ 
5230 一 5250 行 画面 の 上 段 を 左 か ら 右 へ 
タイ ル を 動か みす ルー チン 。 
52605280 行 指 指 さ れ だ 和装 号 の と ころ 
か ら 、 タ イル が 下 へ 落ち て いく よう に 
し て いる 
















































































5300 T(IX,1Y)=CP(C) 


5330 LOCATE 1X# ま 3+6 , 1Y#*3 
5340 PRINT P$ 


5360 PRINT P$ 


5380 SPRITE 0 
5390 KRETUKN 


タイ ル を スプ ライ ト と し て 動か し て き 
た けど 、 こ こ て 前 劉 が ぁ る 。 ス プラ イト 
は 同時 に 8 こま で し か 画 尚 に 出せ な い 。 
この ゲー ム は 、 引 き 分 け ま で いく と 、36 


の クン レガ)2 ら SC の 





O② マス 自 に ツイ ル を つん で お く 
5310 IF C=0 THEN P$=CHR$(254)+CHR$(254) 
5320 IF C=1 THEN P$=CHR$(255)+CHR$(255) 


5350 LOCATE 1X#3+6 ,1Y#3+1 
5370 PLAY "03CO:0SFO:03A0" 



























-* 
キヤ ラク タダ ラー 


上 朋 $ (254) と で 目 朋 $ (655) は 、 
B6 崩 の M 一 6 と Mー フ だ けど 、 支 季 ぁ 。 
つか い に し て 、4 支 年 分 を PRTNT 命 
令 で 面 面 に か いて し まお うと いう わけ だ 



































だ い げき と つ 


カメ 、 2 カラ ス 、 ハエ の 大 激突 スピ ー ド 央 あ ふ 


せい き 


_ れる 、 gi1 世 紀 の ジ ャ ン ケ ン は 、 こ の ゲー ム に きま り だ / 


JewfdeWWeWNW り WWWONN80DDMANGWAVHNNNWDM NNOYNYIYRNWWNHTTYO 
eeWete79NMeMWeWNOYAMIMWIRfWNNM0HCANOWTINwCGW7NSMTRNR4NYWNWN 


ーー 


mwrwrrmwewwmmmmemwememmwnmewtwwewntrewPmemmwreneWietfWeetWmiwen 
weweiewttmwmmwpifeWfttemiewrfrmetitktrtmhwwfWtmnltNWDef4intAhiWtitrtnnwri 


と 














































ペン ペン を 上 上下 の コー ス に 動か し て 、 

蔽 の 発射 し て くる キ ァ ラク タ を 負かし て 

消し て し まお う 。 カ メ ・ カ ニ ・ カ ラス の 

強 き は 、 有 の 図 の と お り 。 騰 ちと あい こ 
て ん じん ち て ん 

は 50 点 。 敵 の 隊 地 ヘ へ プー ル す る と 、100 点 

で 、 南 の 20 ポ イン ト の も ち 点 か ら 1 ポイ 

ント ひく こと が で きる 。 ハ エ は どの キャ 

ラク タ に も 勝つ が 、 勝 っ て も 得点 は 10 点 。 
どちら か の も ち 点 20 が 、0 に な っ た ら 
か い て き ミ Le 9 おう Ao 

(0 回 蔽 に ゴール され た ら ) ゲー ム 終 了 。 

残り ポイ ント に 100 を か け て 、 得 点 に た し 

0 だ DS ひよ か いつ し W4A 。 は ん だ ん 。 L は 5 は い 吉 3 

た 点 の 高い 人 が 勝ち 。 一 瞬 の 判断 が 勝敗 が 、 得 点 が 低い 。 

の 分 か れ め 。 が ん ば ろう 。 SR AO 人 NN 


コン トロ ー ラ の 使い 万 SE 
発 届 する キヤ ラフ ター を 選ぶ Re 
タン で 終わ ら せ る 。A ボ ポタ 
の お 9 グン に ミミ ンジ で 1 
ペン の 色 が 変わ る 。 色 に 
っ た キャ ラク タク を BB で 発 
発 敵 ボタ ン 「 


どの キャ ラク タ に も 勝つ 










































































































| メ ケ ゲーム を 見 は る ルー チン 
| 99 ! ま メイ ッ 
| 100 DIM 0O(7D:VIEW:CGEN 2 

_ | 110 SPRITE ON:CGSET 1,2:PLAYYT1NMOV9” 

| 120 RESTORE 180 

| 130 FOR Il=0O TO 3 

-140 READ K 

| 150 DEF MOVE(I ほ 2)=SPRITE(K,3,2.255,0, 陰 : 

| 160 DEF MOVE(I*2+1)= SPRITECK、 265 0) 
SA 

| 180 DATA 15,2,14,13 

| 190 C1=0:C2=0:V1=120:Y2=120:L1=20:L2=20 5 

] 200 GOSUB 6000:GOSUB 7000:GOSUB 8000:GOSUB 9000 
| 210 GOSUB 2000:GOSUB 4000:GOSUB 5000:GOTO 210 
| 220 LOCATE 9,9:PRINT?7"ー ム オール"ー ツ 
| 230 I=STRIGC0) : 
240 IF |=1 THEN RUN 起 ーーー ュー | 
| 250 IF 1=2 THEN END 2 Pe 
80. 6 230 ※ 

| Ne ジー が Pi 


B G 画 面 デ ゲー ツ 
























た ペー ニー ニー 

























: NONE 
、 ん 義 気 を 申す た め 、 全 省 器 辺 は せ 
ん おぶ 0 に し て ある 。 こ れ も 工 内 だ 。 

































































































































































4 























友 コ ント ロー ラ 1 か ら の ? 下 撃 


999 (まじ 、9 す 1 


1000 ST=STICK(0) 

1010 TR=STRIG(0) 8 

1020 IF ST=0 THEN 1060 

1030 IF ST=4 THEN Y1=Y1+132:IF Y1 
>152 THEN Y1=56 

1040 IF ST=8 THEN VY1=Y1-32:IF Y1 


<56 THEN Y1=152 


1050 GOSUB 8500 
1060 IF TK=0 THEN 1110 
1070 IF TR=8 THEN C1=C1+1:IF C1> 
3 THEN C1=0 
1080 GUSUB 8000 
1090 W=C1 ま 2 
1100 IF TR=4 AND MOVE(W)=0 THEN 
PO0SITION W、48,Y1:MOVE_W:O(W)=1 
※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 3 へ 続く 。 








11 ーー ーー- ーー ギー ゴン ーー 1 ーー 





























































































































































































































































































































































































































= Y2=Y2+32:1F 


Y2>152 THEN Y2=56 


| 1150 


IF ST=8 THEN Y2=V2-32:1F 


-Y2<56 THEN Y2=152 


| 1160 
1170 
1180 
C2>3 

_1190 

- 1 41200 
| 1210 
Ah 


GOSUB 9500 

IF TKR=0O THEN KRETUKN 

IF TKR=8 THEN C2=C2+1:IF 

THEN C2=0 

GOSUB 9000 

W=C2 ま 2+ 1 

IF TR=4 AND MOVE(W)=0 

POSITION W,192.Y2:NOVE W: 0(W)= 1 


RETUKN 
※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 4 へ 続く 。 


ぎょ う つか 1 
1110 行 を 8T= ニ STICK (1 ) ロー ラ 1 、II を 使っ た ふた り 用 の ゲー 
5 ぎ きょう し 09 
1120 生 を TR= ニ STRIG (1) と する ム に な る 。 フ ァ ミ コン 邊 手 ば か り で は 
と 、 ほ か を 手 置 し し な く て も 、 コ ント な く 、 朋 だ ちと も や っ て みよ う 。 


























し は ) は N 還 RNN 理 


キ ヤラ フタ の ぶつ か り の 合い と 
1999 "まり "ネト ツー 
2000 FOR |I=0 TO 6 STEP 2 
2010 GOSUB 1000 
2020 IF 0(I)=0 THEN 2060 
2030 FOR J=1 TO 7 STEP 2 
2040 IF 0(J)=1 AND YPOS(I)=YP0S(J) AND 

ABSCXP0S(I)-XP0S(J))<24 THEN GOSUB 3000 
2050 NEXT 

2060 NEXT 

2070 RETURN 

2999 '* カ チマ か 

| 3000 IF Il=2 THEN ERA J:0(J)=0:S1=S1+10 
:GOSUB 6500 
3010 IF J=3 THEN ERA 1:0(1)=0:S2=S2+10 
:GOSUB 7500 
3020 IF |=2 OR J=3 THEN RETURN 
3030 IF |=0 AND J=?7 THEN 3080 
3040 IF |I=4 AND J=1 THEN 3080 

| 3050 IF I=6 AND J=5 THEN 3080 

| 3060 ERA 1:0(1)=0:S2=S2+50:GOSUB 7500 
3070 IF I<>」-1 THEN RETURN 
3080 ERA 」:0(J)=0:S1=S1+50:GOSUB 6500 

| 3090 RETURN 5 

※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 5 へ 続く 。 


2040 行 同じ コー ス で キャ ラク タ が ぶつ 
か り 合 っ た ら 、3000 答 から の 判定 の ル 
に ン へ 飛ぶ 。 

きま 5 、 詳 あい 。 は ん て い 

3000 一 3020 行 ハエ の 場合 の 判定 。 

3030 一 3080 行 カメ ・ カ ニ ・ カ ラス の 勝 


ひ 








| 1 は ん て い に 6 
| 丸 ゴ ー ル の 剃 定 と ポイ ント 
| 3999 「 ま ]"- ル 1 
4000 FOR Il=0 TO 6 STEP 2 
4010 IF 0(I)=1 AND XPOS(I)>192 THEN 
ERA IO(I)=0:S1=S1+100:L2=L2-1:GOS 
| UB 6000:IF L2<1 THEN 220 
| 4020 NEXT 
| 4030 RETUKN 
| 4999 " ま *] ユ "-】2 
| 5000 FOR Il=1 TO 7 STEP 2 
| 5010 IF 0(1)=1 AND XPOS(I)<48 THEN 
ERA 1I:0O(1)=0:S2=S2+100:L1=L1-1:GOS 
|UB 7000:IE L1<1 THEN 220 
| 5020 NEXT 
| 5030 RETUKRN 


5 ラジ 
※ つ き ぎの ペー ジ の リス ト 6 へ 続く 。 


の N 「 さき と o こ 
4010 行 ゴー ル し た ら 、 ゴ ー ル し た キャ な っ た ら (ポイ ント が 0 に な っ た ら ). 


し % ぅ り よう 


ラク タ を 消し て 、 ス コア に 100 点 た す 。 220 行 へ て と ん で 、 ゲ ー ム を 終了 。 
そし て 、 相 手 の ポ イン ト か ら 1 吉 ひ く 。 5010 行 も 、 相 手 の 側 か ら 和 同じ 判 定 を し て 
も し 、 粗 手 の ポ イン ト が 1 より 小さ < の 








































































































太 ス コア っ と ベン ベン の 還 示 


5999 
6000 
6500 
6999 
7000 
7500 
7999 
8000 
8500 


6999 
9000 


9500 

















RA Me 
92 me apc Seazred ーー で SS た SASE2a を Do 
| リス ト @ 
coo 3 で ST こつ こま っ ーー ョ やつ 
の に 5 を S だ レー 3 に 3 ー 生 に 放さ 





に ま メ コ リ 

LOCATE 21.1: PRINT ドー 

LOCATE 6,1:PRINT S1: う PLAYP04E0B1P:RETURN 
寺 科 導 2 

DCAEE22 PKKNE も 1 7 時 
LOCATE 15。 1:PRINT S2: ツ 94 :PLAY"03EOB1P: Pt 
まい 1 

EESPRITE 0.(C1.1.0.1.0)= イモ 9 

SPRITE 0,32,YI:RETURN 

て 

DSSPR1EE CC2. ま 0.050)= 1008 

SPRITE 1.208、Y2:RETUKRN 


キャ ラク タ の ぶつ か り 合い が ある た び 2 
945 5 きょう ひ が り いて か 
に 、 ス コア を 実 示し な お す 。 9000 一 9500 行 が 、 左 向き の 相手 の ペン 
8000 一 8500 行 が 、 有 向き の 自分 の ペン ペン . 3 





| マリ オ と レデ ィ の 相性 うら な い 
窟 の な や み は 、 フ ァ ミ コン に 相談 し て みよ う 。 気 に な る 
あの コ と の 相性 が 、 星 うら な いで バッ チリ わか っ ちゃ う 。 


まめ マリオ ト レ ぞ ィーノ アイ ショ ウ ウラ フィ ぁ 
フタ リ いい オト モチ ノ アイ マジ お ラ デス ッ ュー 

























































































コ め に は バイオ 90 ベス イズ 寺 9 
の 未来 が わか る うら な い が あ る けれ ど 、 
も っ と 知り た いう ら な い は 、 ち ょ っ と 気 
に なる あの コ と の 相性 。 

ファ ミコ ン の 指示 ど お り 、 自 分 の 星座 
を カタ カナ (カナ キー を お し て み カナ モー 
ド に する ) で 容 才 し て 、 つ ぎ に 箱 手 の 章 
を うち こも う 。 マ リオ が きみ で 、 あ の コ 
が レデ ィ 。 邊 性 の 往 だ け ハ ー ト の 沖 芯 に 
向かっ て 上 き 始め る 。 ハ ー ト の まん 呈 ま 
で 光 み 寄れ ば 、 サ イコ ー の 答 宮 。 と ちゅ 
う で 目 ま きっ た ち 、 フ ァ ミ コン ヵ 
- 信 を 凍 定 し て くれ る ドキ ド 


3 
77/ 


シン 23372 り の 
と る 3 過ち GS 










TNI 便座 名 は カタ カナ で rOO ザ 」 
ーー と うつ こと 。 最 後 の 「 ザ 」 を お す 
と 、 相 手 の 是 座 名 も きい て くる 。 
5 ば ぱり 「 プ まで 、 ち ゃ ん と 衝 
9 だ て 葉 つ き の カ タカ 


ナ の 出し か た は 、[IGRPH キ ー - を お 


- に さこ し な が ら 、 その 字 の キー - を お すん 
量 名 は 、 " ザ 」 ま で 3 


欠 お し て ね 。 コン ト ョ ロー ラ は 本 

































ウム 、 あ な た の 身近 に 
0 Se | か っ こよ く て 、 是 が 長く て 
20 VIEM:X=0:DIN DXG1 6 
30 FOR I=0O TO 1 つい で に 魚 も 時 
IF 1=0 THEN S1$=" キ ミノ フッ 男の子 が いる そう な 
IF 1=1 THEN S1$= ア アイ テ ノウ 
6$=S16+P も イ す "用 2” 
Y=3:GOSUB 1500 
GOSUB 1000 
90 V=21:IF =1 THEN X=15 
WIT DD ED 
110 GOSUB 300:DXCI)=D 
120 NEXT 





※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 2 へ 続く 。 





簡 し ダラ フィ ッ ク ・ キ ャ ラク タ 
ば か り だ か ら COPY モ ー ド を 使 
う と 便利 だ よ 。 








* ご ご に 剃 定 の こと ば が ある 


130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 


GOSUB 500. : 
MX=DD#*12:SPRITE ON:CGSET1,0:GOSUB 600 

IF DD=1 THEN S1$=”? モ ウメ コッ トリ ョ ク カ "上 リ ヨ ウ ツ 

IF DD=2 THEN S1$=" ォ オト モタ " チ リア イタ "カラ クウ 

IF DD=3 THEN S1$=” ト テモ キノ アウ アテ イタ" カラ ツ 

IF DD=4 THEN S1$= ツ コイ ヒ ~ ト ト "9 シ ト イエ リ 9” 

IF DD=5 THEN S1$= ア ネリ ルツ ナ コイ "トト "ウッ ク 

S$=” フ 9 リ 月 ア +S1$1 ア テ " ス 。 ア 

Y=3:GOSUB 1500:GOSUB 1000 3 
PUASE _※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 3 へ 続く 。 





















































































































































































































































































































































































































































































































































0 
| 310 
8920 
980 由 l 

| 340 























































































































こう し て 章 座 名 を 計 売 み と る 


》 


D$=MID$(DA$,2., 

CTMEN 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN 

= ウリ ツ THEN 
= ラテ THEN 
IF D9=P キ " ツ THEN 
0D$=2 ス リク THEN 
D$=?#” THEN D=1 


に (RET LU )  1 半 2 


URN 
2 の 9. の 4 へ 続 


スー べつ 


Co ココ の の 違う トウ デ の 


=9 
=10 
1 


8 


別 す る テク ニッ ク だ 。 昨 座 か ら 2 閉め の 支 字 を 1 文字 だ け と り だ 


F め が 12 量 座 せ ん よぶ べつ べつ し て 、D あ に し を きい 、 と いう 命令 だ 。 
こう する と 、12 量 座 を 区 別 で きる わけ 。 


デイ エイ ダラ ー 
5 (D 
に 5 0 よ 
に 入 





AA 針 ,2. 1) と い 。 MIDS$ を 借 っ た 「 お みく じ 」 の プロ 
0 2 グ ひも うち きん で み は まう 、 


10 W$=” 凶 守 お 狂 久 9 本 9 ー「 

20 INPUOT "た が 項 ?77:A$ 

30 Y=RND(3) :?: (Y*5)H 

40 X$=MID$(W$,Y.5) 

50 7$=AS1"# ツ / LM ん 4 1N "Ms 
0 PRINT 2$ 
































< ロペ み 下 ご ど 












































































































































500 
510 
520 
530 
540 
550 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 


ふた り の 相性 を 1 一 5 まで に 分 類 し て 、 く な る ん だ か ら 、1 が カワ イソ ー で 、2 、 


は ん て い 


歩く 量 が 大 きい ほど 、 ハ ー ト の 中 心 に 近 "は 、 わ か る ね 。 





* ひだ り が 歩き 始め る ぞ 。 


前 定 し て 、 マ リオ と レデ ィ を 張 か せる 。 3、4、5 と だ ん だ ん 結果 が よく な る の 。 










タ 2 


DZ=(12#*DX〈0))+DX(1):RESTORE 
FOR |l=O TO DZ 

READ DD 

NEXT 

RETUKRN 

DEF MOVE(1)=SPRITE(O,3,.5,MX 
DEF MOVE(2)=SPRITE(1,7,5,MX 
POSITION 1,0,120 

POSITION 2,248,120 

MOVE 1,2 

IF M1<>XP0S(1) THEN BEEP:M1=XPOS(1) 
IF MOVE(1)=-1 GOTO 660 

RETUKRN = 
※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 5 へ 続く 。 


か 
ち % う し ん ちか 





ー ー 
* ツ セ ー ジ を 画 
1000* 
| 1010 LOCATE XY 
1020 S0=LEN(S$) 
1030 FOR 』=1 TO SO 
0 SD$=MID$(S$,」,1):PRINT SD$ 
IF SD$<>” ? THEN BEEP 
PAUSE 10 
NEXT 
RETUKRN 


1510 LOCATE X,Y 
_1520 PRINT" 


_1530 RETURN 2 
較 ※ つ ぎの ペー ジ の リス ト 6 に 続き ます 。 
一 字 ず つ 画 面 に 表 ぇ 
を 圧 デ デザ を 
1520 行 画面 の 支 3 
て 、 今 まで 表示 
きょう エス ダラ ー スミ か ず | 9 
r1060 行 G③ や の こと ば の 数 だ け 、 - て いる 。 

















| * デ ー タ の うち こみ を が ん ば ろう 

AUO 

2010 LOCATE X,Y:DA$="”" 」 

2020 A$=””":A$=INKEY$EIF A$="” GOTO 2020 
2030 DO=ASC(A$) 


2040 IF DO=8 THEN 2070 し ウオ ュ ビ FF2 


2050 IF DO=29 THEN 2070 こぐ 
2060 GOTO 2080 
2070 GOSUB 1500:BEEP:GOTO 2000 
DA$=DA$+A$:PRINT A$::EBEEP 
0 IF A$<>2 が ク THEN 2020 


。 た くさ ん DATA が ある 。 コ ンマ や 数 :o と o 
8 3 3 


と 9 2 
CS いい ー け と "/ メト 
季 を うち まち が えな いよ うに 。 0 の へ を 0 
に め 5 0 よく 65 4 


2090 答 「 ザ 」 が 大 力 され た ら 、 
は い ンー ト な ら 支 


eS 


と 0 














プロ グラ ム と お り に 


うち ご ん だ の に 、 

が めん も じ 

画面 に へ ん な 文字 し か 
で < 
出 ら が や 。 








プロ グラ ム と どおり に 
ン 電 206274G 





初心 者 が 5 1 0 
じ 者 カ せい か ー ーー まち が っ ただ 


ー 回 で 、 正確 に 肌 ぶ ポ ん 
= K に | 分 バグ が ある 店 ゃ 
り 2 っ シ co01208 部 分 (バグ) 


まず な い 。 


面 面 は 出 て こない よ 。 


ど デ テッ 
マーク - っ 2 
ーー ニー ニュ ニュ > 


と フフ ファ アー テア 


だ いじ ょ う よ ぶ 、 まち が っ た 部 分 を 
ZD よう うい 。 か ん た ん に な お す 
ほう ほう 


方 法 (バグ 取り ) 





r バ グ ブ 取 り 」 は エラ ー メ ッ セ ー ジ を 利用 し よう 


これ が 、 エ ラー 表示 だ / 

アミ コン が 

r き み の う ちこ ん だ プロ グラ ム に は 、 
まち が っ て る と ころ が ある よ 」 と 
お し えて くれ て る ん だ 。 


そし た ら 、 2 
L[IISITISIOIIRETURN| を う て ば 、 
30 行 自 が 面 面 に 出 て くる 。 
も う 、 ま ちがっ た 部 分 は すぐ 発 
で きる ね 。 


39 SPPITE 
| P。 Ro85 が い | 


発見 し た ら 、 そ の まち が い の と ころ を 
カー ソル を 使っ て うち な お し 






































けん 


RETURN| を お せ ば 訂正 完了 ク 


「 プ ログ ラム の 
き ぎょ) め 
30 行 目 に 


2SN ERROUR IN 30 軸 計 昌 寺 
OK 

















記号 の まち が いや 
不足 が ある 」 っ て 


DEF SPRITE O(O,1,0,0.O) 
(・ の 打ち わす れ ) 
DEF SPRITE O.(O1, 0, O, O) 
(・ の 打ち わす れ ) 
DEF SPRITE 0.(O.1.0.0.O) 
(・ と : の まち が い ) 
GOTO ( 数 字 の O( ゼ ロ ) と 
アル ファ ベッ ト の 
〇 と の と り ち が ) 











la に 半 江 GDA 0 
SN ERROR の ほか に も YY キリ RE 
3 泊 あの 
・ く き ん だ ま ] ( 
た くき ん ある M いい N、 た い へ ん だ な ーー っ 。 


* 朋 VC- 85 
5 オー バー メモ リ ぶ を バ 
ょ よく 出る エラ ー は 、 この 「OM」 の 「 メ モリ 不足 」 


SN ERROR。 っ て な ん の こと 9? 


あと は 、 ほ と ん ど な い か ら 
| その 時 だ け 見 れ ば いい ん だ 。 


ォ オー パー メモ リ 


OM は 、 
ぎ じ ゆ っ 
きみ た ちの 技術 が 


じ ょ ぅ た つ 


上 達する と 出 て くる と 
いう 、 へ ん な 


Se み 


ERROR 表 示 な ん だ 。 





ょ 、 い うさ な は 20 
OM の 表示 が N ちか 6 いじ よ う 
出る よう に ベー シッ ク の カカ 以上 の 
な れ ば 。 _ 牧 雑 な プロ グラ ム が 
組め る よう に 
な っ た っ て こと な ん だ 。 
プロ グラ ム を 作れ ませ ん 
と いう 意味 だ 。 


オー パー メモ リ GE 


OM が 出る よう に 
22 の 9 ま SG 
2 フン っ マン 


が ん ば る ぞ 一 っ 。 


た だ し 

『 フ ァ ミ リー ペー シッ ク 」 で 
組ん だ プロ グラ ム は 、 

「V 3 」 で 動く けど 、 

「V 3 」 で 組ん だ 


/ ぼく は 、 プロ グラ ム は 
1 「『 フ ァ ミ リー ペー シッ ク 」 


で は 動か な いか ら ね 。 


IS 
ー シ ッ ク 」 の 


の 記憶 量 を せい の うぅ 


近い 性 能 


つ も っ て る ん だ ぜ ー い 。 








は っ は っ は 。 
きい し ょ は 、 ビ ば ビ っ て いた 


ふた り 


二 い や っ 


ぼく の 言っ た と お り 
楽し い だ ろ 。 


いま で は 、 す っ か り 
プロ グラ ム 作 に 


む ち 9 ぅ 


夢中 に な っ ちゃ っ た ね 。 





5 時 間 も 
続け て 
や る か ら だ よ 。 








ドラ マ や アニ メ は 、 
面 面 全体 を 

か ん と な く 

見 て る 

だ け だ ろ 。 


か た 


目 の つ か れ 方 が 
ぜん ぜん 
ちがう ん だ / グ 





ば ん ぐみ 


テレ ビ 番 組 と 

ジン きこ ビン 
いっ し ょ に し ちゃ 
30 の 7 


ドラ マ を 、 5 時 間 く らい 
つづ け て みる の 
し レ ょ っ ちゅ うだ も ん 。 


ファ ミコ ン の ば あい は 、 じっと 見 つめ て 
文字 や 小さき な キャ ラク タ を いな くち ゃ 





ょ ん 


最低 15 分 は 
自 を 休ま せる 


4 


プロ グラ ム 作 り 
さい か い 


再開 ん 


ゃ す 


休み な が ら 
や る ん だ か ら 
いい じゃ 





外 で 、 友 だ ちと 
輝 ん で こい っ ん 


シン ンク 


サザ ファ ミュ ン で _ 3 1 
遊ん で る 誕 
ほう が 
じい 
か か っ て し まう た な 5 


ひよ びと 


ン 稀 , は 、 ファ ミコ ン を 始め た 人々 | 意見 ああ ゎ な か っ た り 
いや な や つも 





思い と ぉ り に < 0 人 の 上 中 ナベ て 、 
いう こと を きか な い 2 自分 の 思い どおり に 
人 間 は 、 い や だ な ん て  / な る な ん て こと は 、 


思 い は じ め た ら 9 e 間 な いん だ ぞ / ク 


だ い べ ん だ ! 


そう し な いと 
や りす ぎ は 遊ぶ の は 、 
良く な いよ 。 休み な が ら 1 目 || や うさん に 
2 時 間 ぐ らい に 
し て は ほし いな 。 





そう ね 。 お 母 き ん た ち に 
目 を 悪く し た り 訪 衝 き れ ち ゃ 
友だち を み も ふた も 
な SN の だ 05 。 な いも ん ね 。 





けり ん ぼう 


ファ ミコ ン 憲 法 を 
尾 っ て くれ る な ら 、 





あっ と お どろ く 


情報 を むし えよ う 





CO うん ば 6 まき 


自動 販売 機 が 


し ゅ っ ぱん 





カセ ッ ト と 
ディ スク カー ド は 
どう ちがう の ? 人 ぞ 


ィ ス ク の 時 代 に 


デ 
突 入 だ ん 


ディ スク カー ド は カセ ッ ト の 
な ん 十 倍 も の 性 能 を も っ て いる 


RA アダ ワタ 


カセ ッ ト の 何 十 倍 、 ゲ ー ム モン ター の ゲー ム も まっ さき お の 
お も し ろ い ゲー ム が 出 て くる ぞ の 


! 





じ どう は ん ば い き 


自動 販売 機 

差し 入れ 日 に 入れ 、 
好き な ゲー ム を 
N え ら べ ば 、 


SO の 
の 大 型 の お も ちゃ 塵 さん に 置か れる 予定 で す 。 


ン ン ンジ ジジ 


お お が た 





お まけ に 、 

な ん ど 
ディ スク は 、 何 度 で も 
か きか えら れる か ら 、 


まだ まあ だ ナミ コン ば 
お も し ろく な る ぞ 。 


その ゲー ム に あき だ ら 、 
また 自動 販売 機 で 
新しい ゲー ム を 


か きこ め ば い い 。 


けん ぽう 


ファ ミコ ン 憲 法 を 
も 
し っ か り 守 っ て 


楽し て や ろう よ の 


衣 畜 
xx 大 


< 
信 訟 


メー マ 
ネネ 





ベー シッ ク や 
キー ボー ド の 使い 方 を 
まん CS 

や っ と 

の ログ ラミ ング の 
入口 に た どり つい た 
と こみ ろだ ん 


ここ か ら 先 は 、 
きみ の 替 力 で 
アーン) 
すばらし い 世 界 を 

きり ひら いて いこ うん 


ペー = 
4 アン 
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